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Konyvink elkészitésében nyujtott segitséglikért koszonet illeti a kovetkezoket,
akik a tippek egy részét hozzank eljuttattak:

Action Kids

Agoston Lajos, Ecser

Alexay Péter, Budapest

Almasi Zsolt {ALSOFT), Budapest
ALZ maestro

Ambrus Péter, Kaposvar
Antalics Karoly, Sidfok
Anyiszonyan Artuar, Szekszard
ASP, Budapest

Bak Bence, Budapest

Balazs Istvan, Salgdtarjan
Balazs Miklos, Szigethalom
Banhegyi G.Péter, Budapest
Bandczki Rdbert, Velence
Barnabuci of Creten Soft Inc
Barta Roland, Eger

Bazsi of Creten Soft Inc

Bécz) Gabor, Zakanyszek

Békefi Miklos, Pécs-Hird

Békési Zoltan, Budapest

Bencs Viktor, Budapest

Bencsik Csaba, Mezékovesd
Benke Gabor, Jaszberény

Bérczi Gabor, Pécs

Berta Krisztian, Budapest

Black Asp Papa

Bodnar Janos, Debrecen

Bodd Attila, Mosonmagyardvar
Bohner Imre, Hajos

Bonyai Péter, Pécs

Bots David, Budapest

Csardt Gabor, Zalakomar
Cselovszky Dénes, Szigetszentmiklds
CSEZSO/THERAPY

Csibra Gergd, Moesonmagyardvar
Csidei Péter, Szombathely
Csonka Ferenc, Keszthely
Csonka Tamas, Bokod

Csonka Zoltan, Nyirbator
Csontos Péter, Szolnok

Dancs Laszlo, Monor

Deak Zsanett

Demjén Mark (ZamZara), Budapest
Déri Gahor, Budapest

Dornbach Petya, Szigetszentmiklos
Dzsambo Steven

Eglesz Dénes (DINO), Budapest
Egri Csaba, Dunaujvaros

Elek Robert, Szazhalombatta
Estélyi Robert, Budapest

Eszes Péter, Toszeg
Esztergalyos Kolos, Budapest
Fabian Sandor, Gybr-Ménfdcsanak
Farago Peter, Gydr

Farago Zoltan, Mindszent

Farkas Istvan, Dunaujvaros
Fazekas Csaba, Pécs

Fazekas LaszI6, Erd

Fekete Balint, Budapest
Fekete Gabor, Sidfok
FLATLINE

Frank Béla, Budapest

Frank Norbert, Nyiregyhaza
Franké Vitaly, Békéscsaba
Firedi Ferenc/Thundersoft, Budapest
Fiizesi Zsolt, Debrecen

Gaal Narbert, Esztergom
Gabor—the King, Veszprém
Galbacs Tibor, Monor
Galuska Szabolcs, Miskolc
Gaz-Sanyi Tamas, Budapest
Géczy Zoltan, Budapest
Gergelics Balazs, Pomaz
Gador Zoltan, Budapest
GOME, Kondoros

Gara Szabolcs, Budapest
Grdber Krisztian, Tatabanya
Gralmusz David, Budapest
Gydi Robert, Szabadszallas
Gyurics Krisztian, UllG

Hajdu Akos, Ulld

Hajmasi Zoltan, Szombathely
Hajos Zoltan, Miskolc

Hajzer Barnabas, Szazhalombatta
Hakszer igor, Szlovakia
Halassy Istvan, Budapest

Halasz Laszld (Gary of TREND),

Salgotarjan
Halasz Péter, Kecskemet
Halasz Zoltan, God
Hamori

Nagykanizsa
Hanula Zsolt (HANCU), Vac
Hatvagner Attila, Veszprém
Hausman Laszlo (HLP INC), Budapest
Havasi Zsolt (Gyopar), Nyergesijfalu
Hegedis Mark, Répcelak
Hegyl Adam, Budapest
Herczeg Ferenc (Hery), Ujszasz
Horvath Andras, Zalaegerszeg
Horvath Gergely, Csobanka
Hossz0 Péter, Zamardi
Huszar Zoltan, Budapest
lolo
lzsof Andras
JABY, Miskolc
Jagri Istvan, Oroshaza
JUSZUF-Soft
Kadar Marcell, Budapest
Kadocsa Krisztian, Budapest
Kajtar Gabor, Szeged
Kalman Tamas, Budapest
Kalmar Zoli, Hetényegyhaza
Katona Péter, Budapest

David/LIGHT of GODS,

Kemenes Laszl6, Budapest

Kiraly Andras, Sopron

Kiss Akos, Debrecen

Kiss Daniel, Szeged

Kiss Gergely, Budapest

Kiss Tamas, Pécsrol

Kfivan Janos, Hatvan

Klampfer Gabor, Gydr

Kdkai Viktor, Nagykoros

Kdokény Gabor, Budapest

Koas Mikiés, Balatonvilagos

Kortvélyes Akos, Szombathely

Koszik Zsolt, Budapest

Kovacs Balazs (JOE/STA), Budapest

Kovacs Istvan [KOVAX], Kecskemét

Kovacs Istvan, Piispokladany

Kovacs Laszlg, Karcag

Kovacs Zoltan, Kaposfiired

Kovacs Zsolt, Debrecen

Kovacsik Tibor, Budapest

Kdvari Janos (COLT), Hatvan

Kozma Zsolt (KOZSO0)

Krakker Gabor, Keszthely

Krizsanits Gergely, Budapest

Kulcsar Gabor {Gabnel), Budapest

Kulcsar Mihaly, Bicske

Kunila Sandor (KSSK), Budapest

Lanard Laszlo, Budapest

L aszlé Norbert, Egyhazasgerge

| azar Viktor, Eger

Leo of SOD Inc., Baja

Lerner Mari6, Budapest

Liktor Tamas {Lucifer), Bélapatfalva

Lovasi Péter, Budapest

Makrai Balazs, Budapest

Maricsi Szabolcs (MoC),
Nagycserkesz

Markovics Norbert, Arndt

Matalik Krisztian, Gydngyospata

MAX, Kalocsa

Mayer Laszlo, Hegyeshalom

Mazal Ferenc, Sopron
Meleg Tamas {TWS), Budapest

Mészaros Knsztian, Bicske

Mezd {stvan, Gyongyos

Miklgs Brezansky, Sydney, Australia
Mohos Andras, Sao Paulo, Brazilia
Moinar Attila, Mosonmagyardvar
Molrar Daniel, Szeged

Molnar Gyula, Szeged

Maolnar Péter, Szolnok

Malnar Richard (Ryccharder}, Maklar
Molnar Tibor, Solymar

Molnar Zoltan, Nyirlovd

Mozsar Laszlé, Miskolc

Mr.BAZSO, Budapest

MSA of the Extent Crew, Budapest




NAFA (Nésfay Zoltan)

Nagy Attila (The Nether World),
Oroshaza

Nagy Csaba, Debrecen

Nagy Laszl0, Szombathely

Nagy Tamas, Szombathely

Nagy Zoltan, Gydr-Menfdcsanak

Négyesi Kéroly, Budapest

Nemes Raymond/STRIDER of Gods,
Nagykanizsa

Németh Tibor, Budapest

Nitsch Akos, Sopron

Nixcelszky Eufrozina, Budapest

OGY! & SKULL from Interfrigo
Software House, Dunakeszi

Oszkar

Panker Adam, Budapest

Papp Attila (PAPA), God

Papp Istvan, Budapest

Patcs Laszlo, Hodmezdvasarhely

Persze Laszlo, Mezodovesd

Peterson of COMA, Debrecen

Pirgk Laszlg, Kétpa

Pitesoft

Pokoraczky Csaba, Nyiregyhaza

Poloznik Ferenc, Szolnok

Prim Gahor, Budapest

PTCP, Kecskemet

Puskas Endre, Budapest

Piispoki Péter, Szeged

Rabel Tamas, Budapest

Rabloczky Andras, Budapest

Rada Zoltan, Budapest

Rucz Gyula, Békéscsaba

Rudi, Tokod

Sandor Tamas, Gyor

Santa Csaba {SANTHEE), Karcag

Santa Laszlg, Polgar

Schich Adam

SCORPIO {Kis Rabert)

Serfgzi Tamas, Budapest

Sevi Soft, Budapest

Shaby, Szazhalombatta

Shadow/Partizans

Sheniff, Vecses
SILVERSTAR

Simai Andras, Budapest
Simai Andras, Mezdhegyes
Simon Rabert, Szolnok
Sinka Tamas, Nyiregyhaza
Qisak Attila, Békéscsaba
Sitkei Levente, Budapest
Somogyi Lajos, Budapest
Saorosics Ferenc, Pécs
Sponga Balazs, Gyal
Steiner Balazs, Budapest
Qiili Kornél, Székesfehérvar
Szaho Attila, Eger

Szabd Janos, Szekszard
Szabg Tibor, Szeghalom
Szabd Zoltan, Budapest
Szabo Zsolt, Budapest

Szalkay Karcsi, Szeged
Szanto Péter, Szeged
Szanté Tibor, Budapest
Szebellédi Péter, Pilis
Szegedi Gabor, Miskolc
Szeles Aron, Gyor
Szemes Janos, Budapest
Szeri Krisztian (CHRIS), God
Szigethy Andras
Zalaegerszeg
Szigethy Ferenc, Budapest
Szigeti Sandor, Miskolc
Szilagyi Laszlo
Szilagyi Péter, Budapest
Szilassy Maté, Budapest
Szoda Balazs, Debrecen
Szdke Gabor, Gyula
Székovacs Rabert, Kazincbarcika
Szdts Zoltan, Budapest
Sziics Gabor, Janoshaima
Sziics Gabor, Miskolc
Sziics Péter, Ballaszog

Sziics Sandor (OLD LONG GUN),

Janoshalma
Szics Szilard, Budapest
Tabori Imre, Nagykanizsa
Takacs Balint
Tanos Krisztian (RAPPER), Budapest
Tarman Gabor, Veszprém
Timar Tamas, Kiskunfélegyhaza
Tofan Krisztian, Szentes
TOLYA SZOFT, Szolnok
Torok Gyula, Veresegyhaz
Toth Attila (Mc.Troti), Tapolca
Toth Csaba, Budapest
Toth Istvan, Budapest
Tath Mihaly, Szazhalombatta
Téth Norbert, Oroshaza
Tulipan, Nyiregyhaza
Turcsanyi Tamas, Hort
Ugron Istvanné, Budapest

Ujhelyi  Zoltan  (NEWLOCALIVIP),
Budapest
Uicz Péter, Budapest

UNLIMITED Cartoons Soft
Vago Zsolt, Budapest
Vaisk

Varady Tamas, Budapest
Varga Krisztian, Budapest
Varga Szaholcs, Pecs

Varga Tamas, Budapest
Varga Viktor, Miskolc

Varga Vince, Budapest
Varga Zoltan, Budapest
Varga Zsigmond, Tatabanya
Varsanyi Viktar, lsaszeq
Veréb Zoltan, Debrecen
Veress Roland {RED), Pomaz
VesszO Tamas, Pecs

Vida Szabolcs, Veszprém
Vithem Balazs, tcseny
Vilmanyi Marton, Budapest

(PIGMY),

Vincze Gabor, Szigethalom

Weigert Jazsef (POC), Gyomaendrdd
Werner Zoltan (Dr. Melon), Budapest
Wolf Péter, Budapest

XCB, Debrecen

Xorm

ZE, Sapron

ZOLEE/STATION, Dorog

Zoltay Krisztian, Budapest

Zsakai Péter, Kecskemét

Zsiga Istvan, Debrecen

Zsigri Odon, Dunatjvaros
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ELOSZO

EIGsz6r is Gdvozlink mindenkit, aki legujabb kiaddsu kdnyviinket olvassa.
Nehez dolog bevezetét irni egy olyan kényvhoéz, ami rendhagyd, s az eisé
llyen stilusd publikdci6 Magyarorszdgon. lgaz, kulféldén toébb hasonlé
kényv jelent mar meg, melyek osztatlan sikert arattak a jatszani vagyé ol-
vasok korében. Reméljik, igy lesz ez ezzel a prébéalkozassal, és talan a
késbbbiekben megjelend folytatdsokkal, bévitésekkel is.

Azok szamara, akik még nem tudjak, hogy miket nevezink "Szamitégépes
tippeknek, ill. trikkoknek"”, térjink vissza egy kicsit az id6ben. Néhany éve
pl. a Commodore Vildg c. ujsédgnal is felmerdlt a probléma, hogy mit te-
gyen a lap aljan kimaraddé néhany centiméteres Ures helyekkel. Nos, mar
akkoriban elterjedében voltak kilonb6zé jatékok koénnyitéseit eléidézé
"programok”, melyek altalaban az eredeti jaték néhany sorat vaitoztattak
meg, és igy pl. nem fogyott az idG, 6rdkéletink lett stb. Ezekkel az apré
tippekkel kezdték el kitdltogetni a lapok aljat. Néhany hoénap alatt ez
akkora népszer(iségre tett szert, hogy az olvasdék is kedvet kaptak ra: el-
kezdtek "keresgélni” néhany programban Ujabb konnyitések utdn. S mivel
a jatekprogramok egyre nagyobb szamban jelentek meg, mar lehetetlen
volt korlatot szabni a tippeknek holmi lap aljan. Ekkor megsziletett egy Uj
rovat, €s mar egy-két oldalon keresztil olvashattuk egymés tippjeit-
trakkjeit. Ennek mar legalabb harom éve. Mostanara annyi segitség gydilt
0ssze a kulonb6zé programokhoz, hogy ha valaki megkap egy jatékot, azt
sem tudja, hol keresse hozza a tippeket, s a kiegészitéseket. Ezért készllt
tehat ez a konyv, mely lexikonszerlien 6sszefoglalja az eddig megjelent ja-
tékokhoz fellelhet6 tippek nagy részét. Mivel a bejegyzések szama naprdél
napra névekszik, a konyv — miként mas lexikonok is — egy id§ utan mar
csak réginek szamitd programokat tartalmaz. Ezért talan egy-két évente
megjelentk majd a kovetkezd, bbvitett kiadas.

Most pedig sok kezdd "berheld” 6romére kdévetkezzék egy kis tanacsadas,
avagy "mit-hogyan-miért?”. Akit ez nem érint, tovabblapozhat a progra-
mokhoz, az bizonyara érdekesebb lesz. Sok sikert a felhasznalashoz!

A szerkesztoséqg



A Tippek-triikkok hasznalata

avagy: Mit, hol, miért?

%f‘ ‘rsf

Commodore 64

A C64 esetében kénnyen &tirhatjuk a memdridban lév6é programot nektnk tetszfen —
persze csak megfelelé el6képzettseg birtokdban — mivel minden egy fix memdriacimre
tsltgdik, és ez minden tditésnél ugyanaz.

Eleinte nem is volt ez probléma, betoltottik a jatékot, modositottuk Ggy, hogy pl.
srokéletiink legyen, és elinditottuk. De amikor egyre inkabb elterjedni kezdtek a feltort
verziok a kllonbdzé programokbdl, s egy adott jaték tobb ember kezei kozott is atment,
rengeteg véltozata lett az adott programnak, volt, aki eléirta a nevet, udvozleteket kualdott,
masok kisebb "szuperprogramokat”, introkat fdztek elé, tomoritették, taldn gyorstoltét is
beleépitettek, ezért hat betdltés utan kézvetlenll nem tudhatjuk, hogyan kell szamunkra
megfelelen atirni a programot, s ha mondjuk témdritve van egy része, akkor ez igy nem IS
lehetséges. Viszont magat a programot sltaldban nem irjak &t, tehat miutan lefutottak a
program elé helyezett intro-k és egyéb rutinok (pl. kitdmorités), elindul a jaték, ekkor mar
az eredeti, futtathaté (és atirhatdé) formajaban van a memoridban. llyenkor kellene tehat
leallitani (pl. a cimképerny6n, vagy jatek kdzben), elvégezni a mddositasokat, és folytatni
onnan, ahol abbahagytuk. Eleinte erre j0 volt a RUN/STOP és a RESTORE gombok egyuttes
lenyom&sa, 4m ezt a programok igen egyszer(ien letilthatjdk. llyenkor kicsit durvabb
eszkdzokhdz kell folyamodnunk, a RESET-hez. Sok mas gépen (pl. PLUS/4) ez beépitett
gomb, de a C64-bél kimaradt. Ezen segithetlink, ha a gép Expansion Port-jan a RESET és a
GND vezetéket Osszekdtjuk. {(Régebben az egyik Ujsagban azt irtuk, hogy a USER PORT-on
kell ezeket dsszekdtni, nos a két ldb azon a porton is letezik, s valdszintleg ugyanaz a
hatasa, am az Expansion Port-os verzié tuti biztos, meg annakidején az akkori "nagyoktol”
lestiik el.}) Ha orrara allitjuk a gépet, a hatuljan, jobb oldalt van az Expansion port, most a
felénk (tehat a gép teteje felé esd) kivezetések kozul keressiik meg a POWER csatlakozé
fol6l szamitott 1. és 3. kivezetést. Ezeket kell pl. dréttal rovidre zarni. Viszont ezzel
vigyazni kell, hogy CSAK ezeket kdssuk Ossze, kulonben a gép elromolhat (ha pl. az eisot
és a masodikat kotjik 6ssze tdbbszor, kimehet a SID chip (nem hallunk zenét), ez mar

komoly szervizelést igényel. Sokkal jobb megoldas, ha még hibatlan allapotban visszuk a
gépet a szervizbe, ott ugyanis nagy valészindséggel parszaz forint ellenében beépitenek
egy reset gombot (esetleg meg garanciélis gépbe nem szivesen), és ezentul csak azt kell
majd nyomogatni.

A legjobb megoldas termeszetesen egy Cartridge beszerzése. Ez egy olyan hardware
kiegészités, melyet a C64 Expansion portjaba kell bedugnunk, és tobbek kzott van rajta
RESET gomb is, de ez egy kicsit dragabb mulatsag, tipustdl fliggben 1-4 ezer Ft-ot
kérhetnek érte. Tobb kategdéridja létezik, vannak a FASTLOAD-Cartridge-ek, ezek pl. a
RESET gombon kivill beépitett (de kikapcsolhato — erre egyes jatékoknal szukseg van)




gyorstoltd, monitor program (a gépt kédban vald programozashoz, s a hexadecimalisan
megadott jatékmodositasok bevitelénél is segithet), esetleg masol6, lemezformattald
program 1s az EPROM-jaba van égetve Ettdl eggyel nagyobb (és az utolsd) [épés a FREEZE-
Cartridge. A legjobb ilyen Cartridge kétségtelenul az Action Replay sorozat, melybdl
jelenleg a kb 2 éve megjelent Action Replay MK7 + a legmodernebb. Ezt mar a programok
nem tudjdk felismerni, hogy benne van-e a gépben, és nem tudnak megtorlé
intézkedéseket végrehajtant (a régebbi cartridge-eket fel lehet 1ismerni, hogy benne vannak
a gépben) Ezenkivul a FASTLOAD-cartridge minden tudasan felul még egy gomb talalhaté
rajta, a FREEZE Ez a programatirasok mai legmodernebb eszkoze A program futasa
kozben megnyomhatjuk, erre leall a program, és a Cartridge menujébe kerulunk, mtkozben
a C64 memonajahoz EGYALTALAN nem nyul hozza, a program valtozatlan marad Ebben
a menuben tobbek kozott beléphetunk a monitor programba, ahol atirhatjuk a programot
nekunk megfeleléen, de ezt kozvetlenul a menubdl 1s megtehetjuk, ha ismerjuk a megfelelé
POKE-okat (ld. kés&bb). Ezutan akar ki 1s menthetjuk ELINDITHATO formaban az immar
orokéletesitett programot Ez a funkcid hasznalhatd pl &llasmentésre 1s olyan jatékok
esetében, ahol ez nincs beépitve Egyszerlen fogjuk, leFREEZEhuk, és kimentjuk a
memoria tartaimat A legujabb Cartridge-ek {pl. az MK7 + 1s) képesek Orokéletkeresésre 1s.
llyenkor viszont az gjrainditas) cimet nem kapjuk meg (s nagyon sok olyan program van,
amit rendes RESET utdan nem lehetne 4jrainditant {mert ilyenkor felulirédik a memdria
bizonyos része, elrontéodik a gyorstoltd, stb ), de a Cartridge erre 1s tud megoldast, egy
gombnyomasra onnan folytathatjuk a programunkat, ahol abbahagytuk. Ezt a médszert kell
alkalmaznunk, ha a POKE-ok utan nincs inditasi cim (A cartridge-ekr6l még annyit, hogy
altalaban magyar nyelvu dokumentacioval 1s lehet szerezru, ilyenkor inkabb azt vegyuk
meg, valamint egy, esetleg ket lemez 1s jar hozza (pl az Action Replay-okhoz jar, de a
FASTLOAD-cartridge ekhez altaldban nem} A cartndge-ek harmadik tipusardl nem
ejtettunk szdt, de nem 1s ide tartozik a kulonbozd felhasznalot (il régen szokds volt
jatékokat cartridge-os formaban kiadni, mert ugy nem lehet lemasolni  kb. két napig .)
programokat tartalmazdé cartridge-ek Pl a PAGEFOX, a C64 en lévé egyik legjobb
szovegszerkeszt6 1s létezik ilyen formaban, aztan ott a FINAL CARTRIDGE, amely kissé
keverhetd a FREEZE cartridge-ekkel, de inkdbb szovegszerkesztd, és egyéb kényelmi
funkcidkat tartalmaz, a C64-en 1gen rnitka, de szuper felhaszndald felulettel Ennyit a
Cartndge-ekrol {(Az Action Replay sorozatrol bdvebb felvildgositast taldlhatunk a CoV

Evkonyv'92-ben, mig a FINAL Il leirdsa a CoV Evkényv'91 ben jelent meg )

Nos, ennyit roviden (?) a RESET nev( procedudrarél Mikor ez nagy nehezen megvan,
modositant kellene a programunkat Ugy, hogy pl orokéletunk, -iIdénk stb legyen Ez az
eredet! program néhany soranak atirasaval lehetséges A legegyszeri(bb eset, ha mar valak:
megtalalta az adott programban, mely sorokat kell médositani (pl csokkent! az életet
szamlalé memodna értékét) llyenkor tobbféle mdédon 1s megtehetjuk ezeket a
valtoztatasokat. A legegyszer(bb eset, amikor BASIC-b6l a POKE utasitas segitsegével
atirjuk a megfelel6 memonacimek tartalmat A POKE utasitas utan egy kétbyte-os cim (O-
65535-1g terjedd), majd egy vesszo utan egy egybyte os adat (0-255-1g) kovetkezik Mivel
minden gépr kédu utasitdsnak megvan a sajat kddja, ezek ismeretében atirhatjuk a

programot.



Megeshet azonban, hogy a POKE-ot hexadecimélis formaban adjuk kozre (tizenhatos
szamrendszerben, nem tizesben), ez arrdl ismerhetd fel, hogy nincs elGtte POKE, és 4
karakterbdl all a cim, 2-bsl az adat, valamint betlk is szerepel{hetinek benne A-F-ig, €s
kényvinkben taldn mindenhol $ jel van elSttuk. llyenkor vagy a mar emlitett monitor
programbél kell bevinni &ket (pl. az elobb targyalt Cartridge-be épitettel), vagy at kell
valtani 10-es szamrendszerbe a két szamot, amiben akar egy nagyobb tudasda szamologep,
vagy szintén a monitor program segithet. Ha mar ugyis beleléptiink, akkor egyszeribb, ha
hexadeimalis formaban irjuk be a POKE-ot, a monitor program ugyis csak ilyen szédmokkal
tud dolgozni {il. némelyik at tud valtani a harom altalanosan hasznalt szamrendszer (binaris
— kettes-, decimalis — tizes-, hexadecimalis — tizenhatos szamrendszer koz6tt). A beiras
két lépésben torténik, elészor az M parancs utan irjuk az elsg (4 jegyd) szdmot, vagyis a
memdria cimét. Ekkor monitorprogramtél fliggéen megjelenik néhany sor, ha a kurzor
elt(int, nyomjuk meg a RUN/STOP-ot! A sorok elsG szama az adott memadriacim {(az elso
ilyen sorban az &ltalunk megadott cimnek kell allnia), ez 4 karakterbdl all, és eiGtte
iltaldban van még valami, pl. vessz8, kettdspont, M betd stb. Ezutan a cim utan 8 db
kilonalld, 2 jegyl, hexadecimalis szam talalhaté. Minket az elsé érdekel, ez az adott, bal
oldalt 16vé memdriacim tartalma (a kovetkezd a nala eggyel nagyobb cimé stb.). Ezt irjuk at
a konyvben a vessz§ utan lévs, 2 jegy(i szamra, és nyomjunk RETURN-t. Ezzel el IS
végeztik a véltoztatast, folytassuk, ha kell, tll. inditsuk Ujra a programot {ld. el6bb, ill.

késdbb).

Ha a POKE-okat decimalis formaban koézéljlik (tehat van elétte POKE szo), akkor siman
beirhatjuk BASIC-ben sorban a kettGsponttal elvalasztott parancsokat, mindegyik utan
letitve a RETURN gombot. Ha pl. az Action Replay MK7 + -ban irjuk be, akkor nem kell
beirni a POKE szo6t, csak a két szamot a vesszdvel elvdlasztva. (Még annyit, hogy néha
egy megadott memdriatertletet kell feltolteni az adott értékkel, ilyenkor nem frjuk ki az
6sszes POKE-ot, csak pl. POKE 49152-49159,165 — ez ilyen formaban természetesen
nem hasznalhatd, nekliink le kell irni sorban a POKE-okat: POKE 49152,165: POKE
49153,165...), vagy némi programozasi tudassal rendelkezok hasznalhatnak FOR ciklust,
persze csak ha van értelme, tehat sok cim tartalmat kell atirni, nem csak 1-2-ét.)

A berhelés (a program, vagy annak adatainak atirogatasat hivjuk igy) utan Gjra kellene
inditani a programot. Ez a régebbi jatékoknal egyszerien a POKE utan megadott SYS
utasitas beirasaval térténik, mig az Gjabb, a memoriat kisse batrabban kihasznalo
programok esetében ez igy nem lehetséges, csak ha egy FREEZE-cartridge segitségével
berheltiik. Ebben az esetben a cartridge felelfs az Gjrainditasért, amit altaldban meg is tud
tenni. {(Megeshet, hogy a floppy memdridjdban lév6 gyorstoltd rész "elromlik™, és a
program ujrainditaskor lefagy, ilyenkor prébaljuk meg a floppy ki-, mad Jjra
bekapcsolasaval, ill. ha ez nem elég, akkor lépjunk be a disk-paracsokat kiad6 részbe, {(ahol
pl. N-el lehet formazni, S-el file-t 16rdini), vegyuk ki a lemezt a floppy-bdl, és kaldjink ki
egy sima | parancsot, majd tegyuk vissza a lemezt, es inditsuk Ujra a programot. Talan
sikerdl.}




A berhelésnek van egy masik, kénnyebb fajtaja is, amikor pl. a jatékallasban turkalunk, és
ott irjuk At az adatokat, mintha maér eljutottunk voina az adott helyre stb. Ehhez kell egy
lemezmonitor program, a jobb monitor programok puritdn mddon ezt (s megoldjak, (pl. ZR
paranccsal lehet az utana megadott savban lévé megadott szektort olvasni (ZR 18 01 a
directory elsé részét tolti be), amit a memdria megadott részébe toit, és ott az M
paranccsal szerkeszthetjik, ZW-vel lehet visszairni stb. nézzuk meg mondjuk a cartridge-
hoz adott dokumentaciét!) Némileg elegansabb modszer egy direkt erre a céira xifejlesztett
disk-editor program hasznélata, amely ennél azért sokkal t6bbet tud. Pl. a DISK-DEMON,
DISK-DOC (vagy DISK MAINTENANCE néven is fut) a legjobbak. Az utobbi program
hasznalati utasitasa megtaldlhaté a CoV Evkonyv'93/94-ben.

Végll sz6t ejtink meég az an. feltort verziokrél, amelyek tartalmazhatnak kulénbozd
"beépitett” kényelmi funkciékat, amelyet a "jotét lelkek” mar felfedeztek. Kivalaszthatjuk
ol. hogy akarunk-e orokéletet, -id6t stb. llyenkor a POKE-ok hasznalata nem szukseges.

Az utolsé otlettipus pedig nem igényel kilsé beavatkozdst a programba, egyszerlen csak
tippeket kozél, amik segitségével kdnnyithetlink életiinkon. A palyakédok segitségeével
pedig dtugorhatjuk a szdmunkra nehéz szinteket. Ezek lehetséges, hogy mas géptipusokon
is hasznalhatok, csak mi éppen nem tudunk réla biztosat, talan azert erdemes kiprobain. A
programatirasok természetesen biztos, hogy nem alkalmazhatok.

Sok sikert a felhasznalashoz!
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Amiga LT,

% 5

Ugy gondoljuk, mindenki tudja, hogy mik azok a Cheat-ek. Egy-egy jatékprogramhoz adjak
ki {néha) ha a game tdl nehézre sikeredett, vagy csak az egyszer(d, gondnélkuli
végigjatszasra prébalnak cséabitani minket. A cheat-ek gy(jt6fogalom, igy nevezzlk
mindazokat a dolgokat, amelyekkel Orokéletet, végtelen energiat, sérthetetlenséget stb.
kapunk a jatékban, de ehhez az kell, hogy a programirok elrejtsék a programban ezeket a
dolgokat, és mi megkapjuk az el6hivasdhoz szukséges nféokat. Ami azt |illeti, a
programozdk néha nagyon elborulnak, és olyan bonyolult doigokat talalnak ki, hogy az
ember szinte megrékonyodik {pl. Alien Breed kédszavak).

Amigan sokfajta lehetGsége van annak, hogy kicsit megkonnyitsuk egy jatek
végigjatszasat. A legkénnyebb variacidé az, hogy vagy eleve egy intromenubdl valaszthatjuk
ki, hogy milyen cheat-et, vagy cheat-eket akarunk aktivizalni, vagy a trainer file-t kell az
eredeti file-ra ramasolni, ha megtudjuk szerezni.

A kovetkezd lehetd8ség is még a konnyebb varidcidba tartozik. Ez pedig a jatékokban
manipulalhaté kédok. Két beviteli médja az elterjedtebb, az egyik a leveicode-oknal,
password-6knél egy olyan kdédvaridcié beirasa, amelyekkel tunning dolgokat kapunk, a
masik pedig, hogy a jaték folyaman vagy a cimképernydn, vagy a jatékban akarhol egy
sz6, vagy szamvariaciot vakon begépeliink, amely el6csalogatja az extrakat.

A harmadik variacio a torékartyak segitségével torténhet (Action Replay I-lll}. Itt semmi
dolgunk nincs, mint a jaték kézben a kartyat aktivizaljuk, és automatice megkeres! nekunk
az életek szamanak cimét. Ide 255-6t, vagy barmely az eredetinél nagyobb szamot beirva
annyi életlink lesz. B6vebb leirast a kartya hasznalatardl a CoV évkonyv '92-es szamaban

kozoltink.

A negyedik fajta cheat-elés az, amikor csak a tarcimek vannak meg, €s még nincs Action
Replay-ink sem. Ez elég nehéz dolog annak, aki még nem latott monitorprogramot
mikodés koézben. itt csak annyi a dolgunk, hogy betoltink egy monitorprogramot, pl.
DiskMon-t, és megkeresvén a megadott tarcimet, atirjuk a cheat tarcimére. Hasonlit egy
kicsit az eljards az Action Replay-éhez, csak annyi a kulonbség, hogy itt meg van adva a
tarcim, az Action-nél meg vagy megtalalja, vagy nem. Lényegében ezek a cheat-elési
eljdrasok vannak Amigan, tébbrdl nincs tudomdasunk, de mivel a jatékok 98%-anal
password-6kkel oldjak meg az extra dolgok ei6csalogatasat, igy nem igen hiszem, hogy
valakinek gondot okozna a jaték tunningoldsa. JO cheat-elést kivanunk mindenkinek, de ne
feledje senki, a jatékok elvesztik az izgalmassagukat, érdekességuket és hangulatukat, ha
orokélettel jatszuk végig Oket.

" ‘ S a * s, ST 1)

JUE Ry RS TA TS B - *
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=N 1S egyre tobb jatek
jelenik meg, s6t ma

SZUPer programot csak erre a gépre

hosszuak, valamint a legfontosabp
toltédnek, hanem oda, ahol éppen
modszer nem hasznalhatg.

gond az, hogy NEM mindig

Ugyanarra a fix cimre
van hely Ematt 3 C64-nél

haszndlatos POKE-olas)

Mivel PC-n altalaban nem turkalnak bele a7 eredeti programba, hanem az uzenet
kat kulon file-okban kuldik a T. Cracker-ek, fgy mindenhol altalaban Ugyanazok az indithats
.EXE vagy .COM file-ok vannak i Atals "

lemezen léve Programokat irjuk

at nekunk megfelelGen.
van szukseégunk, g

legelterjedtebb, és
Programcsomagban jévg DISKEDIT .EXE (lehe

részletesebben Kitérunk, persze csak a sz3
Mmagyarul 1s megjelent mas konyvekben.

Ehhez szinten €gy lemezmonitorra
egesz ol haszndlhaté g3 Norton Utils
t, hogy DE.EXE)

A programot ugy inditsuk hogy az &tirm kivant file directory-jaba l€pjunk be, és beirjuk:

DISKEDIT programnégy

Fontos, hogy a DISKEDIT
ellenkezd esetben nem elé
hogy hol talalhatg Pl.

program olyan alkonyvtarban e

gyen, amely a PATH-ban van,
g a DISKEDIT beirasa, kel

meg elbtte az eléras; ut)a 1s, azaz,

C.\SYMANTEC\NU\DISKEDIT fllenév

A két név kozott legyen legalabb egy székoz!

a megadott file tartalma A bal ,
file ele)éto) Szamitott eltolas: of , U

meg az
et, hogy (remélhetéleg mindegyiknél) $
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jel van el6tte. Az atirandd, keresend6 byte-okat viszont mindig hexaban, tehat rogton
hasznalhatd formaban (a DISKEDIT csak hexdban tudja a file-okat megjeleniteni, és ez igy
van j6l, de azért nem artana, ha at lehetne kapcsolni, pl. néha azért j6l jon(ne) a bindris és
decimalis megjelenités is.) adjuk kozre.

PC-n sajat magunk is kénnyen kereshetlink konnyitéseket, leginkabb az allasmentésekben,
pl. a pénz mennyiségét. Jegyezziuk meg, hogy mennyi pénzink volt, mentsuk ki az allast,
és toltsik be a diskeditor-ba. Most at kell valtanunk a felirt szamot hexadecimalisba. Ezt
az Utilities menUpontban a Calculator (régebbi verzioknal a Hex converter) elGhivasaval
tehetjuk meg. A Calculatorban Iépjank at dec mddba (kiirja az aktualisat) az ALT +a
vildgosabb betilk megnyomasaval, ill egérrel valthatunk. Irjuk be a szamot pl. a
billentylzetrdsl, és clickeljink a Hex gombon (ami a képernydn van}, vagy nyomjuk meg a
rajta vilagitd betdt. Ekkor atvaltottuk hexaba a szamot. Irjuk fel. Altalaban 1, 2, vagy 4
byte-os szamokat kaphatunk. (hexaban két szamjegy egy byte). Ha 2 v. 4 byte-os, akkor
még fel kell cserélniink, mert a programok alsé/felsé byte sorrendjében taroljdk az
adatokat. Pl. EO56 jott ki, akkor 56 EO, 4 byte-osnal értelemszerien a felsG kettd €s az
alsé ketté kozott csere, majd a két par kozott is, de egyszerlibb csak valamelyik part
kerestetni, és megnézni, hogy a tobbi byte is ott van-e. A kerestetés az Utilities meny
Search (vagy Find) mentpontjaban lehetséges. A HEX részbe irjuk a szamokat, és
nyomjunk Enter-t. A program elkezdi keresni a megfelel6 byte-okat, és odaugrik az elsé
megtalalt helyre. Ha megtalaltuk a megfelelé helyet, atirhatjuk az értékeket, de altalaban a
legfelsd byte (sorban az utolsd) 7. bitje az eljelet szokta tarolni, tehat ha azt is FF-re
irnank at, néhany ezer {vagy millié} addéssagot termelhetunk magunknak, igy inkabb csak
8F-re, vagy ami még biztosabb, OF-re irjuk, a tobbi mehet FF-re. Ennyit a DISKEDITOR-ok
kezelésérdl.

PC-n az egyik legnagyobb probléma a jatszani vagydék korében a programvédelem.
Allandéan kédokat kérdeznek a programok, melyek az eredeti kézikdnyvben megtalalhatdk.
Konyvinkben k6z6ljlik ezeket a kddokat, ha véletlenul elhagytuk volna a gyar kézikonyvet,
ill. a berhelés madjat, ami szintén egy kis programaétiras. Ezt a fent targyalt DISKEDITOR
segitségével elvégezhetjilk. Megesik, hogy a DOS-hoz széllitott DEBUG program
segitségével végezz(iik az atirast, ennek a programnak a hasznalatadt nem targyaljuk, lévén
hogy elavult, és bonyolult a kezelése, de hasonlé a C64-en |év6é monitorprogramokhoz, de
ez PC-n kevés. llyenkor csak irjuk be egymas utan a megadott sorokat, mindegyik végén
leGtve az ENTER hillenty(t. Célszerl azonban atirogatas elftt masolatot késziteni az adott

file-rél a COPY parancs segitségével (pl. COPY MAIN.EXE MAIN.BAK), igy ha nem sikerult
i6l a berhelés, vissza tudjuk allitani a régl programot.

Nagyon sok PC-s jatékhoz is kozlunk CHEAT-eket, azaz valamilyen trukkos maodszerrel, a
programba el6re beépitett konnyitéseket hozzuk eld. A palyakédokkal pedig mindenki tud
mit kezdeni... |
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KONZOLOK, JATEKGEPEK

Kényviinkben elég sokféle jatékgéphez kozlink tippeket, igymint

NINTENDO (NES)

SNES (SUPER NINTENDO]

GAME BOY

MEGADRIVE (SEGA MEGADRIVE}

MASTER SYSTEM (SEGA MASTER SYSTEM)

GAME GEAR {SEGA GAME GEAR)

PC ENGINE

ATARI LYNX

Ezeket egy kalap alatt targyaljuk, mert a berhelés szempontjabdl megegyeznek.

Mivel itt nincs lehetdseég a programatirasra, a programozok &ltalaban el6re beépitettek
Killénboz6 konnyitéseket, amiket pt. megfelelé billentylikombinaciokkal, vagy kddok
beirasaval (mivel nincs billenty(izet, szinte minden program tartalmaz egy kddképernydt —
néha ez is rejtett —, ahol néhany gomb segitségével be lehet allitani a kodokat} lehet
el6hozni. Nincs lehetdség tovabba sllasok mentésére sem, ezért sltaldnossa valtak a
palyakédok, amelyeket az egyes szintek teljesitése utan kapunk. Ezek segitségével is
kikeriilhetjlik a szamunkra nehéz részeket.

Ennyit a konzolokrol, a berhelés itt nem tal bonyolult, talan a konyv szempontjabdl annyit
kellene még megjegyezni, hogy ahol a megfeleld billentydk kozott & jel szerepel, azokat

egyszerre kell leitni, ahol vessz(, ott sorban.

Reméljiik, igy mar kénnyebb lesz konyviink felhasznalasa, sok sikert hozza!
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1869 (PC)/
A jaték elején vegylnk fel annyi
kélcsont, amennyit csak lehet, majd

mentsink allast és a $D34-$D3C-n levd
byte-okat irjuk 4t 00-akra, ez ugyanis a
tartozasunk {volt).

1942 (C64)

POKE 3237,169: POKE 3239,0: POKE
5765,234: POKE b766,169: POKE
5767,0:. POKE 5806,234: POKE
5807,234: SYS 2640

Milyen j6 az, ha allandéan 16 a repulG?

Préobaljuk kil  RESET, majd POKE
3198,234: POKE 3199,234. Inditsuk
Gjra a jatékot a SYS 2640-es
paranccsal.

1943 (C64)

POKE 34864,234: POKE 23865,234:
POKE 34866,234: POKE 34867,234:
POKE 34868,234 — orokélet, POKE
39312,208 — sérthetetlenség, POKE
43368,96: POKE 43405,96 — végtelen
energia mindkét jatékosnak, POKE
32771,x — kezdd szektor (0-31), SYS
32768

1985 (C64)

POKE 24036,0 — orokélet, SYS 20000

3D LEAGUE (C64)

POKE 48213,173: POKE 44058,173:
POKE 42801,173 — sérthetetlenség

5TH GEAR /C64)

{Csak SAVAGE torésnéll): Az 1. intro-
ban RESET, majd POKE 2513,139:
POKE 2514,0: POKE 139,169: POKE
140,143 +30: POKE 141,141: POKE
142 .67: POKE 143,59: POKE 144,141
POKE 145,222: POKE 146,27: POKE
147,76: POKE 148,219: POKE
149,142 — orokélet + végtelen rakéta,
SYS 2070

Vagy POKE 15171,173 — o0rokelet,
POKE 14156,44: POKE 14186,44
orok damage, POKE 42782,44: POKE
42815,44;: POKE 42829,44 — orokidd,
POKE 15035,1 — kezdés Osszes acces-
sory-vel, POKE 7134,44 — 6rok missile,
POKE 14148,44 — orok fuel, POKE
43221,0 — sérthetetlenseg

11793,96 — végtelen pénz, SYS 2128

Szamok

688 ATTACK SUB (PC)
A kédok a kévetkezdk
ALBANY DIF EAR
ALBUQUERQUE COM CHO
ASHEVILLE GOl ATT
ATLANTA NAV CRE
AUGUSTA HIG BAF
BALTIMORE BLA UND
BATON ROUGE FRO YOU
BIRMINGHAM YUG SIX
BOSTON REP DES
BREMERTON NOR KEE
BUFFALO SHI COU
CHICAGO INL SEL
CINCINATTI ONL AUT
CORPUS C. WIL IN]
DALLAS COM LET
GROTON MOD MAI
HELENA PHO STO
HONOLULU CON LOA h
HOUSTON PRI  ACT
HYMAN G. R.O. AER FIX
INDIANAPOLIS SHA DEP
JACKSONVILLE DEP TRA SHO
KEY WEST SUB GAU
LA JOLLA IDE TRY
LOS ANGELES UND NOR
LOUISVILLE BAR TWI
MEMPHIS ROL MES
MIAMI USE USE DON
MINNEAPOLIS-ST PAULDOT BLA
NEW YORK CITY WHI MAK
NEWPORT NEWS SET AUT
NORFOLK PAR VER
OKLAHOMA C. FIL COM
OLYMPIA POW REM
OMAHA RAT RUD
PASADENA SIG  DIF
PHILADELPHIA OFF ALE -
PHOENIX REE ACC
PITSBURGH SEA WAK
PORTSMOUTH SIX  WEA
PROVIDENCE ABO PRE
SAN FRANCISCO FUN TOR A
SAN JUAN GUl UNT
SALT LAKE CITY WAN dy
SCRANTON END -
TOPEKA REA

720 DEGREES (C64)
POKE 2398,173 — orokélet, POKE
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A GONOSZ HERCEG (C64)

A karakterunket tumingolhatjuk, ha
atirjuk az alabbit memaorniacimek
tartalmat.

$0810 — életers

50811 - sebzés

$0812 — tamad3s

$0813 — magia

$0814 — arany

$0815 — gyoégyital

Vigyazzunk, egyiket se irnuk $FF-re,
mert eleg még egyet szerezni hozz4a, és
nulldzddik {tulcsordul).

A-10 TANK KILLER (PC/

Billentyii  Hatas
F1 Beisd nézet: elbre
F2 Belsd nézet: balra
F3 Bels§ nezet jobbra
F4 Kulsgd nézet: elolrdl
F5 Kulsd nézet. balrol
F6 Kulsd nézet' jobbrol
F7 Kulsd nézet: hatulrdl
FS8-F10 A rakéta becsapddasanak
nézetel
7-9 Sebesség allitasa

<, > Oldalkorméany vezérlése

+,- Fegyverek kozotti valasz-
tas

M Maverick

/ LGB

K Rockeye

L Durandal

, Sidewinder

C Chaff - Radarzavaraé

F Flare - Infravoros lovedék
eltérité

TAB Valasztas a betapldit cél-
pontok kozul

SPACE Gepagyu aktivizalasa

S Statuszképernyo

2, Radiduzenetek

Q Kuldetés befejezése

ABC'S VGA MONDAY NIGHT
FOOTBALL (PC)

A MONDAY .EXE-ben keressuk meg az
aldabbi byte-sorozatot: 3A 91 80 3E D4
C3 00 74 F1, és cseréljuk ki a 74 F1
byte-okat az alabbira: EB 24

ABYSS (C64)

$BCA7,EA: $BDDE EA — orokélet
POKE 48295,165: POKE 48607,165 — orokelet

16

ACE (C64)

Menjunk fel legaldbb 55-60000 I14b
magassagba, majd ugorjunk fejest lefelé
padiégazon, és ha elértunk kb 1750-
1800-as sebességet, vegyuk le teljesen
a gazt. Ilgy a sebességunk felmegy
2000-re és nem fog fogyn az
uzemanyag. A mandver utan ne felejt-
suk el kihizni a gépet (nem a C64-et) a
zuhanasbdl, mert kulonben hamarosan
bombatoicsért fogunk gyartani a fold-
ben.

Billenty(i Hatas

“Space’ toldero fel

C=" toléerd le

U futédmao be/ki

M- térkép be/k

S figyelmeztetés beszéddel
be/kl {ezt értse meg vala-
ki!)

“Q° Uyramnditas

"RUN/STOFP” szunet (kb. 2 perc utan
magatol kiold)

E" lovész katapultalasa

“F1° fegyver kivalasztas

"F3° tlz

"F5/F7° célkereszt mozgatasa fuig-
gllegesen

" CRSR" célkereszt mozgatasa viz-
szintesen

ACE 2 (C64)

A HIGHSCORE listaba irjuk be, hogy
‘DUSTY BUG', és orokéletet kapunk.

ACE 2088 /C64)

Veégtelen célkovetd rakéta: menjunk ki
az (irbe es (6juk el az utolsd kivételével
az osszes célkovetd rakétankat. Azt
csak kapcsoljuk be €s menjunk vissza az
anyahajdra ugy, hogy nem kapcsoljuk ki
a célkovetd célkeresztiét. A 2.
tamadasnal ne fegyverezzuk fel a re-
pulét ceélkovetével, gy miutdan kime-
gyunk az (rbe, végtelen célkoveténk
lesz. Ha tovabbra 1s élvezni akarjuk ezt
az eldnyt, akkor sose vegyuk ki a célko-
vetd celkeresztjét az anyahajora vissza-
téres utan Ugyanez megcsindlhato
bombaval 1s (ha felszalltunk a bolygérdl
daz Urbe, ne kapcsofjuk le a bomba-
célkeresztet, mert az (rben nem lehet
visszakapcsolini).



ACTION BIKER /C64)

POKE 15489,48 — sérthetetlenséeg
POKE 19287,47: SYS 13312

Billenty( Hatas

‘T torpeddk betoltése

'B" hidrogénbomba

‘W az 1-es helyére fegyver-
visszajelzd be/ki

4 toloerd novelés

R toloerd csokkentes

g Ak célkovetd rakéta be/ki

'R’ hatsd rakétak inditasa

‘M vissza az anyahajbra

'N' raallas a bolygora

ACTION FIGHT (AMIGA)

Igazoltataskor (bemutatkozaskor) irjuk
be: ‘'ZBACKDOOR' és halhatatlanok

leszunk.

ACTION FIGHTER (MASTER
SYSTEM)

Harom extra életet kapunk, ha névnek
azt irjuk, hogy SPECIAL. Probaéljuk ki az
alabbi kodokat is:

DOKI-PEN, GP-WORLD, HANG-ON.

ACTION FORCE 2 (C64)

A HOTLINE INTRO utan RUN/STOP-
RESTORE, majd POKE 52346,255: SYS
22435

ADDAMS FAMILY (AMIGA)
A palyakodok:

1 - &1Y1TM 4 - VZEKE
2 - ?1J14 5- VGJ1Y
3- 7ZR1IK 6 - VLKKV

ADDAMS FAMILY (C64/
POKE 7265,173 — drokélet

ADDAMS FAMILY (PC)

Palyakdodok:

1T- VLH1C 4 - ?DY9IM
2 - VDJib 5 - 1ZYKF
3- ?ZROR 6 - &ZK98

ADDAMS FAMILY (SNES)

Palyakodok:

1-  &1JIN 4 - VI5K2
2- &9J14 Hh - V7’KO&
3- 69R1L 6 - VLIOV

ADVENTURES OF LOLO

ININTENDQO)

Néhany palyakéd:

1.6 - BHBP 6.5- CVZB
2.1 - BJBM 7.1- CYZZ
2.5 - BPBH 7.5- DDYR
3.1 - BQBG 8.1- DGYQ
3.5- BYZZ 8.5 - DLYK
4.1 - BZZY 9.1 - DMYJ
4.5 - CGZO 9.5- DTYC
5.1- CHZP 10.1- DVYB
55- CMZS 10.5- GDVT
6.1 - CPZH

AFTER THE WAR (AMIGA)

Az orokélethez még az elsd palyan meg
kell nyomnunk egyszerre az 'ALT', B
és ' 7' billentydket.

AFTER THE WAR (C64/

A 2. szint kodja: 7781
POKE 8953,255: SYS 4985

AFTER THE WAR (PC)

A sérthetetlenséghez egyldejlleg
nyomjuk meg a kovetkez6 harom
billentytit:

Level 1 -"ALT", 'T", '8’
Level 2 - 'ALT,'1','M’
A password a Level 2-hoz: 101069,

AFTER THE WAR 2 (C64)
POKE 9738,255: SYS 5049

AFTERBURNER ({AMIGA)

PAUSE utan irjuk be:
'THUNDERBLADE'. Ha tovabb inditjuk a
jatékot, az '’ billenty(vel extra eletet, a
'G'-vel pedig extra rakétat kaphatunk.

AFTERBURNER (C64)

Nyomjuk meg a 'CTRL'-t,
kovetkezd szintre jussunk.

hogy a

1/




A

AFTERBURNER (MASTER
SYSTEM])

A B6.szinten a repuld erdéd utan repuljank
a képernyd bal fels6 részébe. Néhany
masodperc miulva a 7.szinten taldljuk
magunkat. Ez késébb is alkalmazhato.

AFTERBURNER /MEGADRIVE)

Ha a cimképernydén nyomva tartjuk az
A, B, C gombokat, és megnyomjuk a
START-ot, vélogathatunk a palyak
kozott.

AFTERBURNER (PC)

Jaték kozben potyogjuk be: 'TOGETHER
IN ELECTRIC DREAMS'. Ezutan a
kovetkezbket tehetjuk:

‘< "— Szintléptetés lefelé

'>"— Szintlépteteés felfelé

'G" — Tobb rakéta

"T" — Kevesebb rakéta

'"N' — Extra életek

AFTERBURNER 2 (MEGADRIVE)

Ha a masodik cimképernyén (amikor a
nagy repuld feltlinik) nyomva tartjuk az
A, B, C gombokat, és megnyomijuk a

START-ot, valogathatunk a palyak
kOzOtt.

AGENT-X 2 (C64)
Megszintethetjlk az ellenfelek

tamadasait: POKE 37321,240: SYS
49152. Probaljuk Ki a POKE
37293,165-0t 1s!

AGONY (AMIGA)

A jaték kezdete el6tt Ussitk be a
'FANTASY' szot. A jaték alatt a
funkciobillentylik koézul az 'F7'-'F4°
adjak a fegyvereket.

AIR DRIVER (MEGADRIVE)

Az alabbi cheat-tel megallithatatlanok
leszink. A kildetés kivdlaszto
képernyfn mozgassuk a keresztet olyan
helyre, ahol nem Iehet semmit
kivalasztani a tlzgombokkal, tartsuk
lenyomva a START gombot, és sorban
nyomjuk le az alabbiakat:

A,B,CEBAA,BCBAZB
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Most engedjuk el a START gombot, és
eqgy hangot kell hallanunk, ha a CHEAT
miikodik.

AIR DRIVER (MEGADR/IVE)

Valasszunk ki a térképen valami olyan
helyet, amit nem lehet kivalasztani, pl. a
tengert, majd a START7 gomb nyom-
vatartgsa mellett nyomjuk le sorban az
A B, C, B, AL A, B, C, B, A, B
gombokat. Most valasszunk Ki
valamilyen jatszhaté helyszint, és
sérthetetlenul végigmehetink rajta, ha a
START gombot nyomvatartjuk. Az A
gombra szuper pildtak leszunk, mig B-re
a szint végi féellenséghez ugrunk.

AIR SUPPORT (AMIGA)

Palyakddok:

2 - 02P6QBHA819J1
- OVPHQOBHA819J1
O6PPQOBHA819J9
PJOXQBHEB819J9
PLO6QBHM819J0
NFOHQBH3819J0O
BHOPQBH3819L0
BBNXQBF3I8APO
BENG6QBF3819HO
BHNHQBN3819HO
BJNPQBN3816HO
BLMXQAN3814HO
CFMB6QCN381VHO
AHMHQCN381VHO
EBEMPQKN381VHO

OO~ W
T T

el d ) ad el ad
NP WN=O
1

AIR SUPPORT (C64)
POKE 13288,0 — nincs ellenség

AIRBORNE RANGER /C64)

Tippek a jatékhoz:

1. kiildetés: Ha a I6szerraktar ajtajara ra-
[6vink, akkor kinyilik, és ha bemegytnk,
max-ra toltédik a I6szer készlet. Ezutan

robbantsuk fel a raktarat, majd a
metlette lévd horddkat is.
4. killdetés: A tisztet nem szabad

megolni, s6t meg kell védeni. Az
elfogasa ugy torténik. hogy bemegyunk
a satorba, és ha bent volt, megjelenik az
ajtoban osszekotozve. Johet a hedll.

10. kildetés: Miutan kirobbantottuk a
borton ajtajat, VIGYAZZUNK, mert meg
fogjadk préobalni felrobbantani granattal,

vagy rakeétaval.
POKE 2262,173: POKE 2274,173:



A
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POKE 10748,173: POKE 11394,173:
POKE 11517,173: POKE 11628,173:
POKE 11634,173: POKE 11715,173:
POKE 11718,173: POKE 11745,173:
POKE 11850,173: POKE 16878,173 —
végtelen energia: POKE 11976,1/73 —
végtelen l6szer: POKE 61467,173 —
végtelen  aknaveté rakéta: POKE
61647,173 — végtelen iddzitett bomba:
POKE 61828,173 — végtelen 1dé
bekapcsolasa: POKE 61828,206 —
végtelen id6  kikapcsoldsa: POKE
2270,173 — végtelen elstsegély: POKE
3192,173 — végtelen granat

AIRWOLF (C64)

POKE 13466,252 — sérthetetlenség
POKE 45982,0 — orokélet

AIRWOLF 1l (C64)
POKE 53471,0 — ordkélet

ALADDIN /IMEGADRIVE)

Allitsuk meg a jatékot, és nyomjuk le az
A, B, B A A, B, B, A gombokat!

ALEX KIDD IN HIGH TECH WORLD
(NINTENDQ)

Az alabbi koddal atléphetunk az eiso pa-
lyan:

01Asg.SCPvd. {vagy 01AdgSCPvd.)
Miutan  meghaltunk, nyomjuk  le
egyszerre a FEL és a 2-es tizgombot.

ALIEN 3 (AMIGA)

A palyakat az 'N' billentydvel lehet
valtani.

ALIEN 3 (NINTENDO)

A kodok:

QUESTION CABINETS
MASTERED SQUIRREL
MOTORWAY OVERGAME

ALIEN BREED (AMIGA)

Palyakédok:

XXDFA UYTTA
LAEEA PPEAB
ATKAA

Jaték kozben irjuk be: ETULEBZ (angol
bilientylGzeten nem Z, hanem Y), és a

A

kovetkez6 palyara tesz a gép. Keressuk
meg a szamitogépet (a 2.szinten
talalhatd a jobb fels6 sarokban. Olyan,
mint egy PC feluirél), majd lépjlink bele
és irjuk be: ALIENS ARE FAGGOTS,
ekkor hallunk egy cuppanast és mar
orok energiank 1s van.

Menjink a masodik palyan levd lifttol
lefelé fekvd terminalhoz és aktivalas
utan gépeljuk be:

BEN JOHNSON TRAINED

THESE ALIENS

SALMAN RUSHDIE PLAYS

ALIEN BREED

PISSED AS A FART

PITBULLS ON THE LOOSE

THE IRAQIS MADE THE WEAPONS
GALLUP

FULL CONTACT

PINK FLOYD

LEEDS

NEWCASTLE BROWN

Jatékonként csak egyet lehet
mukaodtetni! Jo prébalgatast!

ALIEN BREED 1 (PC)

ime a szintkédok:
2 - AAJIHGDDC 10- CCGDGBBBB

3 - CGGHDGGDG 11 - HHIAAJJIG

4 - HDICICCH 12 - GGDDJJHEFD
5 - IDHEHDGCC 13 - JIECBFGFF

6 - [JIIDIHEC 14 - HGGEDDCCB
/7 - CFDFEFEFJ 15 - HHHGFGDCC
8 - JIJINC 16 - IHDCHGHFF
9 - AAAABAAAA

ALIEN BREED 2 (AMIGA)
A palyakodok:

2 - 353828 10 - 193831
3- 108383 11 - 090921
4 - 370101 12 - 309383
- 982822 13- 101221
6- 847464 14 - 103992
7- 737373 15- 998112
8- 928112 16 - 125332
9- 287364 17 - 091233

Néhany specialis kéd, a terminalnal kell
beirnt:

378829 — 50 kulcs

098654 — 10 élet, 50 kulcs

736353 — 50000 pénz, 10 élet, 50
kulcs
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ALIEN BREED 2 (PC/

A palyakodok, amiket a computerbe

valé belépés utan kell beirni:
1 - AAJIHGDDC 9 - CCGDGBBABR

2 - CGGHDGGDG 10 - HHIAAJJIG

3 - HDICICCH 11 - GGDDJJHFD
4 - IDHEHDGCC 12- JIECBFGFF

5 - (JIDIHEC 13 - HGGEDDCCE
6 - CFDFEFEFJ 14 - HHHGFGDCC
7 - JIJIIC 15 - IHDCHGHFF

g - AAAABAAAA

ALIEN BREED SPECIAL EDITION

(AMIGA)

palyakaddok:

1 - XXDFA 4 - UXTTS
7 -  RTHSS 5 - PPEAB
3 - LAEEE

ALIEN Wt (AMIGA]

Nyomjuk meg a ‘SPACE+N billentydket
egyszerre, 6s a kovetkezd palyan
talaljuk emberinket. Nem biztos, hogy
minden verzignal miik odik!

ALIEN STORM (AMIGA]

Az F billentyQ lenyomasara a kovetkezd
szintre ugrunk.

ALIENS (AMIGA)

palyakodok:

1- 7327 G 4 - 2361F

2 - 2727 H 5- 7150 E

3- 3506 F 6- 7163 H
ALIENS (C64)

Szintkodok:

1- 7324 G 4 - 5761 H

2 - 2727 H 5- 0640C

3- 1506 FE 6- 0663F

A kezddkep megjeleneése utan

lehetfségink van aZz alabbi kodokkal

k&zvetlen ugrasokra is:

7060E — NEWT megmentese
5506F — iranyitoterem
g061b — (abirintusrendszer

POKE 38408,Xx — x:1-25bH a startszoba
POKE A37287.0 — sert-

POKE 33542,48: POKE

kivalasztasa,
hetetlenség,
|

I
1
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33543,2b: POKE 33458,48: POKE
33459,12 — nincs sotet szoba, SYS

32777

ALIGATHA BLAGGER (C64)

$1368,EA: $1369,EA —
sérthetetlensed

POKE 3574,44: POKE 3264,126: POKE
1561,234: POKE 3562,234

ALPHA WAWES (PC/

A jaték elejen egy 4 jegy(l szamot kell
beirni. Minden betd utan kozdljik a 8
szamhoz tartozo kadot {sorban):

A: 0813 1820 1314 081/ 1605 0410 1017

8- 1012 0310 1712 1308 0816 1018 0512 1216

c- 1805 1705 0515 1006 1005 2010 0312 1618

0: 1320 1309 1304 1720 1210 1708 0516 1367

E: 061215051812102012201216 0618 0307

£- 1308 0508 1508 1806 0416 1606 0810 0805

G- 1520 0820 0507 0320 1710 1306 1016 0616

H- 0513 1013 1215 2013 0315 1208 1206 0510

- 0812 2018 1318 2005 0610 1008 1608 0420

1: 1015 1810 2016 1620 0818 0814 1610 1218

ALTERED BEAST (MASTER
SYSTEM)

A cimképernyon nyomjuk le a FEL,
JOBBRA gombokat €s tartsuk lenyomva
a 2-es tiizgombot.

A cimképernyon nyomjuk le a B-t, majd
a START-ot.

ALTERED BEAST (MEGADRIVE)

Ha megnyomjuk az A és START gom-
bokat, onnan folytathatjuk 3 jatékot,
ahol abbahagytuk.

Ha extra energiat akarunk, a
cimképernyon nyomjuk le a BALRA, FEL
gombokat, €s az HSSZES tdzgombot.
Jaték kozben nyomjuk le egyszerre az

A B,CLE, BALRA gombokat.

AMAZING PENGUIN (GAME BO Y)
Néhany palyakod:

5- 981990 17 - 302945
g . 235408 21 - 153876
13 - 678163 25 - 840492
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AMBERMOON (PC)

111 az 0sszes koordinata:

Newlake

Hien

Spannenberg
Burnville
Spannenbergi munkas
Burnville-i munkas
Tisztas
Gndmbéanya
Mennyddrgések banyaja
Boszorkanyhaz
Oazis

Tarbo voras szeme
Orvény

Banditak haza
Alkimistak tornya
Nagyapa kunyhoja
Orkok

Svlphen (?} oduja
Luminor tornya
Lebab tornya
Szélvihar

A szorny oduyja
Gyémantkd

AMC (C64)

348/352
3/6/277
©84/478
530/594
562/483
522/541
174/679
270/559
252/712
291/519
523/159
444/399
275/75

627/412
521/328
625/462
539/438
538/466
515/656
438/563
266/635
222/541
319/759

POKE 11639,x — életek szdma

A kodok a kovetkezdk:

AMERICAN FOOTBALL fAMIGA)

1-54 23-71
2-91 24-59
3-83 25-81
4-96 26-57
5-12 27-69
6-84 28-58
7-93 29-99
8-76 30-67
9-37 31-11
10-78 32 62
11-24 33-51
12-41 34-21
13-95 35-87
14-40 36-94
15-28 37-63
16-16 38-88
17-82 39-61
18-56 40-73
19-48 41-72
20-77 42-85
21-36 43-68
22-60

44-20
45-74
46-98
47-32
48-43
49-31
50-19
b1-44
52-86
53-97
54-79
55-356
56-23
57-47
58-66
59-17
60-29
61-46
62-34
63-50
64-14

A

AMNIQOS (PC)

Néhany palyakod:

1 - FRDSNSMNGR 6 - RCHLMCLRHS
2 - PLFRMNLQSN 7 - THBSTSTFIT

3 - LSNBRGNSLQ 8 - THTHJJRSNN

4 - LKMCTKSCDF 9 - MLFNDBTFLL

5 - STBNLMRCHL 10 - BTTMNDHRCH

ANARCHY (C64)

$1964 AD — orok idg: $4020,x —
életek szama

ANARCHY (C64}
A HIGHSCORE tablaba irjunk CHEAT-ot!

ANCIPITAL (C64)
POKE 18679,173: SYS 16384

ANDROID 1l (C64)
POKE 4283,234 — 6rékélet

ANDY CAPP (C64)

POKE 44318, 173 — végtelen
alcometer, POKE 44548, 173 —
végtelen kisses, POKE 45484, 173 —
végtelen cash

ANNIHILATOR (C64)
POKE 6295,11

ANOTHER WORLD (AMIGA)

Kddjai:

1 - EDJI 8 - KCIJ
2 - HICI 9 - LDIb
3- FLLD 10 - GABK
4 - LIBC 11 - KCGB
5 - CCAL 12 - LALD
6 - EDIL 13 - LFEK
/7 - FADK

ANOTHER WORLD (NINTENDQ)
A palyakddok:

HTDC KRFK TFBB
CLLD KLFB TXHF
LBKG DDRX CKJL
XDDJ HRTB LFCK
FXLC BRTD
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ANOTHER WORLD (PC)

Palyakédok:

HTDC KLFB TFBB
CLLD TTCT TXHF
XDDJ KRFK LFCK
FXLC BRTD CKJL

ANTICIPATION (NINTENDO)

Ha megérkezink a szlirke négyszoghoz
a 3. ill. 4. palyan, tartsuk lenyomva az
A gombot, mig a jatékos jelzbje villogni
nem kezd.

ANTICIPITAL (C64)

POKE 18679,173:
orckélet

SYS 16384 —

ANTIRIAD (C64)

SAE7F,0 — sérthetetlenség, $A8AC,AS
— 0rok energia, $A8B6,A5 — 0rok
energia

POKE 35486,165:
SYS 2080 — dorokélet

POKE 3b496,16:

APB (AMIGA)

Az orokélethez a HIGHSCORE tablaba ir-
juk be: ALF.

APOLLO 18 (C64)

POKE 2356,x — 1-11, a kivant palya
sorszama, SYS 2335

APYDIA (AMIGA) (PC)

Hogy jobb fegyverzetre tegylnk szert,
pauzaljuk a jatékot 'P'-vel, majd irjuk be:
'ULRDABBA'. Sajnos a cheat csak
egyszer muikodik.

APYDIA (AMIGA) (C64)

A palyakodokat a cimképernyon kell
beirni:

1 - SHOWCREDITS

2 - MISS HONEYBEE

3 - HASTALAVISTA

4 - DEPUTYOFLOVE

5 - SNEAKPREWIEW |

ARABIAN NIGHTS (C64)

POKE 13190,169: POKE 13191,173:
POKE 1392,141: POKE 1393,169:
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POKE 1394,96: POKE 1395,96 — sért-
hetetlenség

ARC OF YESOD (C64/

POKE 33369,234: POKE 33970,234 —
orokélet, SYS 2053

ARCADE CLASSICS (C64)

POKE 4136,x — invader életek szama,
POKE 19463,x — asteroid életek
szama, SYS 31506

ARCANA (C64)

POKE 12933,0: POKE 12934,2 — 06rok
energla, SYS 4096

ARCANA (C64)

POKE 12933,0: POKE 12934,2 —
orokélet, POKE 28465,76: POKE
28466,70: POKE 28467,10 — oOrokidé,
SYS 4096

ARCHIPELAGOS (AM/IGA/

Archipelago  valasztasakor 8421-et
kérjunk, majd 'ENTER', 'ENTER'. Ezutan
1-9999-1g azt a szigetet valasztjuk,
amelyiket akarjuk.

ARCUS ODYSSEY (MEGADRIVE}

Kodjai:

Egy jatékos: Két jatékos:

2 - FOPBAIACRO 1 -HRMGEKQLLT
3 - H2JCAIl1J 2 -XJOEIAQLBD

4 - HSKHCQIPMU 3 -KMKCEQQQN?1
5 - JRKCHWITNA 4 -JJOEINQRFF

6 - HRKCESIT3E

/7 - EDXBAIAAR]I

8 - EGROBNAEO3

ARKANOID ({AMIGA)

Pauzaljuk a jatékot a SPACF-szel, majd
irjuk be, hogy DSIMAGIC. A jaték
ujraindul. Most préobéljuk ki a C, F, L
gombokat.

ARKANOID /C64)

Jatsszunk ket jatékos moédban gy,
hogy a masodik jatékossal érjuk el a
2000 pontot, az elsd jatékos nem
fontos. kzzel 83 életet kapunk, a jatékot
igy folytassuk az elsd jatékossal.



ARKANOID (NINTENDO)

Végtelen CONTINUE-t kaphatunk, ha mi-
utan meghaltunk, és elfjon  a
cimképernyd, nyomva tartjuk az A & B
gombokat és megnyomjuk a SELECT-et
(OtszOr)

Préobalkozzunk az A & START egyidej(
lenyomasaval i1s!

ARKANOID 2 (AMIGA) **

Ha meghalunk, és el6jon a cimkeépernyo,
irjuk be, hogy 'ROBOCOPPETER’, a foly-
tatashoz.

Probaljuk ki a 'DALEY' kddszot is!

ARKANOID 2 (AMIGA) (PC)

Az orokélethez Highscore tablaba irjuk
be: 'DEBBIE S'.

Ha meghalunk, prébédljuk meg a CAPS
LOCK lenyomadsa utan a MAGENTA-t
beirni, ezutan a kov. jatékban nyomjuk
meg az S gombot, mire kinyilnak az
ajtok. .

o
A

ARKANOID 2 (C64)
GyUtsiink 6ssze 5000 pontot, majd a

highscore tabldba irjuk be, hogy
'‘CHEETAH' és halhatatlansag lesz a
jutalmunk.

ARKANOID 2 (PC)
Ha meghaltunk, varunk, amig
megijelenik a  cimképernyd, majd

nyomjuk meg a 'CAPS LOCK'-ot és
gépeljiik be: 'DALEY-88'. Ezutan mindig
azon a szinten folytathatjuk a jatekot,
amelyiken meghaltunk.

ARMAGEDDON /C64)

Inditas eldtt: POKE 4098,1 — orokélet,
SYS 2063

ARMALYTE (C64)

POKE 9891, 173 — ordkélet

POKE 18216,173: 18350,173:
20987,208: 20988,234: SYS 2066
Két jatékos esetén a piros Urhajé |ézereit
a 7' billentytvel valtoztathatjuk.
LOAD"AR*",8,1: POKE
kezddszint: SYS 2075

6607/,

ARMY MOVES (AMIGA)

Az orokélet az els6 palyan:

'ALT +'1"+'D’

A masodik palyan:

'ALT' +'1T'+'J

A masodik pélya kédja: 101069.

ARMY MOVES (C64)

POKE 10276,173 —  halal utan
palyalépés
50A98,00: S$0ABB,O0O — nem kell

ugrdlni a kocsival, $280C,X — életek
szama

ARMY MOVES 2 (C64)
$3A10,X — életek szama

ARNIE 2 (C64)
$82CF X — életek szama

ARNOLD PALMER TOURNAMENT
GOLF IMEGADRIVE) o

A kodképernydn feliilre F-et, alulra pedig
9-et irjunk, és egy titkas szintre kerultink.

ASSAULT SIUT LEYNOS
(MEGADRIVE)

Ha 9 CONTINUE-t akarunk, haljunk meg,
lépjink be az OPTIONS-képernydre, és
ha 2 CONTINUE-nk wvan, nyomjunk
START-ot. Megijelentk egy né a
képernyd jobb alsé sarkdban. Ezutan
valasszuk az EXIT-et!

A kétjatékos modot ugy indithatjuk el,
hogy mikor egy ellenség van tdlunk
jobbra, nyomjuk meg a START gombot
a 2-es joypad-on.

Miutan elkezdtink jatszani, tartsuk
nyomva az A,B gombokat, nyomjuk le a
C-t, mad ura A & B, ¢és a
fegyverképernydre kerultunk.

ASTERIX & THE MAGIC
CAULDRON /C64)

POKE 8540, 173 — orokélet, POKE
16896,173 — végtelen étel

ASTERIX (AMIGA)

Az 'F7'-tel visszadllithatjuk
szamat a kezdeti értékre.

életeink
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ASTERIX (C64)

POKE 8540, 173: POKE 17059,173 —
srokélet, POKE 16896,173 — 6rok étel

ASTRO CHASE (C64]

POKE 6385,165 — orokélet

ASTRO MARINE CORPS (AMI/GA)

A palyakodok a kovetkezok:

NOSTROMO REPLICANT
DISCOVERY KRULL
ENTERPRISE METROPOLIS.
DAGOBAH

ASTRO MARINE CORPS (C64)

6503,X — granatok szama

ASTRO MARINE CORPS 2 (C64)

6517,X — granatok szama

ASTYANAX (NINTENDO)

A cimképerny6n nyomjuk meg: FEL, LE,
BALRA, JOBBRA, B (négyszer), es
palyat valaszthatunk.

Megallithatatlanok leszunk, ha a
cimképernyén  megnyomjuk a  FEL
(négyszer), LE, BALRA, JOBBRA, FEL
gombokat.

ATAC (PC)

A SAVEGAME 04-23. byte-jain a nev,
az 50-51. byte-okon az ENEMY KILLS
(7F), az 52-53. byte-okon a CIVILIAN
(00), mig az 54-55 byte-okon a
FRIENDLY (00) paramétereit allithatjuk
at. A kommandds tagok neve eldtt
(ECHO stb.) 2-vel, ha 01, akkor el a
pasi. Ha tObb repllét, esetleg heli-t
akarunk, akkor: repilé esetén a 'HA'-
'HH'-ig a 'H' betd elbtt 2-vel irjuk at a
$78-at $73-ra. igy tobb lesz a repuldnk,
de kevesebb a heli-nk. Ha tdbb heli-t
szeretnénk, az 'AA'-'AH’'-ig az 'A’ betd
el6tt 2-vel irjuk at a $73-at $78-ra.
T6bb heli, kevesebb repuld.
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A belépdkédok:

Page Par.

9
10
11
14
14
18
19
20
22
23
25
26
27
29
30
35
39
41
45
48
48
63
56
58
58
59
62
62
62
72
74
78
80
81
84
85
87
88
94
96
101
102
103
107
109
114
1156
132
139
140
142
143
143
145
145

1

4
3
2
1

2
6
4
5
5
h
7
2
8
0
1

3
5
2
3
8
1

1

3
0
1

2
3
2
4
2
b
1

3
1

6
1

1

1

1

6
2
4
1

2
3
2
1

5
2
3
2
4
2
2

Word _

Code

7

3
2
4
9
1

2
2
6
3
7
5
3
4
3
3
7
4
2
2
4
6
1

3
4
3
3
2
3
2
4
3
4
1

2
2
1

5
1

7
6
3
$
3
6
2
B
4
2
2
[
2
8
4
1

PROBLEM
PACKAGE
MANUAL
GAIN
QUICKSTART
SATISFIED
GIRL
MORNING
TIME
NOTHING
FARMERS
COMPRESINO
CHANNELS
BOSS
HOME
STUFF
BEGIN
POINTER
TARGET
EITHER
FINANCIAL
CAMPAIGN
BUILT
ACTIVITIES
PRIORITY
OPTION
DECIDE
SUMMARY
DECIDE
PROGRESS
DRUG
POSSIBLE
CONTROLLED
SIDEWINDER
GAUGE
MARKER
DECIDE
TAPPING
BLACKOUT
REDUCE
MISSILE
SCALE
RUBBER
BELOW
GROUND
SLICK
BETWEEN
MYTHS
MARCH
FEBRUARY
COCAINE
BRITAIN
HEROIN
MAJOR
CRACKk
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ATHENA /C64)

$3B69,AD — &r8k energia

e

- *
= oa F s ‘?E;
R F

ATV SIMULATOR /C64) - °

POKE 51422,256: POKE 49132,256:
POKE 28132,173 — serthetetlenséqg

¥

ATOMIC ROBOKID (AMIGA)

AUF WIEDERSEHEN MONTY (C64)

Ha a cimképernyén begépeljtik:

TUESDAY 14TH, majd TUZ', akkor v405D,C3 — sziget

kKapunk egy CHEAT menit. POKE 21862,76: POKE 21863,123:
POKE 21864,85 — orokélet, SYS
16384

ATOMING (AMIGA) A startpalyan vegyik fel a pisztolyt.

Szintkodok: Ezutdn a baloldali SHIFT-tel repkedhe-

10 - IDYLL 60 - INFERNAL tunk a szintek kozott. -

20 - TAURUS 70 - FOSSIL

30 - NEPTUNE 80 - PISON

40 - PHOTON 90 - SOUP AURIGA (C64)

50 - PLANKTON 100- SULPHATE POKE 15369,x esetén x-szel az életek
szamat, mig POKE 15377 .z esetén z-vel
a hullamok szamat (0-15) allithatjuk be.

ATOMINO (C64) . .. A Jaték a SYS 15280-nal indithato.

A palyakddok:

10 - MAIL 60 - KISS

20 - MORE 70 - COOL AUTOMANIA /C64)

30 - LEFT 80 - FREE POKE 15489,48 — serthetetlenség

40 - KISS 90 - WAVE POKE 2249,9 — 6rékélet

50 - TIME 100- DOOR

A 'Kiss' mindig a 60.
Atirhatjuk a kédokat: Res
monitorbdl nézzink bele

et-eljunk, majd

szintre tesz...

AVENGER (C64) g

a programbal POKE 6418,234: POKE 6419 234:

OET11-nél vannak a Password-ok. Irkaljuk
at Oket tetszés szerint, majd SYS 4096
A fokeépernySn Ussuk be: 'FIESELPIEF'.
A Jatekban 'RETURN -re palyat ugrunk.

POKE 6420,234: POKE 6444,234:
POKE 6445,234: POKE 6446,234:
POKE 6476,234: POKE 6477,234:
POKE 6478,234 — &rok energia, SYS

11924
$18EB,00 — serthetetlenség, $19E0 x
ATOMINO (PC) — kulcsok, $19E1 x — shuriken,
A palyakdédok: $29A2,09 — végtelen kulcs
10 - IDYLL 30 - NEPTUNE
20- TAURUS 40 - PHOTON AVENGER (PC ENGINE]
ATOMIX (AMIGA) Megaliithatatianok leszink, ha az

alabbiakat megismételjitk kétszer: FEL,
JOBBRA, LE, BALRA
JOBBRA, 1.

Nyomjuk meg a HELP-et hogy jelszd
modba keril-jink. Ezutan irjunk  be
"TIME"-ot az 6rok idéhoz.

, 2, FEL, BALRA,

AWESOME (AMIGA)

Az energiabedllitasi résznél SHIELD &1
litas kézben a numerikus billenty(izet

ATOMIX (PC)
A GAME.EXE-ben 83223-ra kell irni a

kezd6palya szamat (1-30), 84627-re '+ billenty(jét nyomjuk meg, majd
EB-t, 84628-ra 02 — végtelen id§ '‘TUZ'. Ezutan a7z F1', F2'. .
billentgﬂkkel kulonféle kdnnyitéseket
ATTACK OF THE MUTANT kérhetink.
AMEL 6 ?
coce 11245058 _ 255 aw, sys  AXIONS (C6
4096 o8 et POKE 17388,173 — &rékelet
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B-17 FLYING FORTRESS (PC/

Hatas

Flaps ki/be

Kerék ki/be

Kerékfék

Hang ki/be

Muszerfal balra tolasa
MUszerfal jobbra tolasa
Bombaveto

Kllls6 nezet

+ /- kdzelités/tavolodas
+ Sebesség novelése
Sebesség csdkkentése

Billentyii

MU~~~ om

CTRL+ 7-4

Sebesséqg valtoztatasa

CTRL +Q Kilépés (Quit)

ALT+D Részletesseg
novelése/csokkentese

ALT+M Kamera ki/be

PAGE UP Kiis6é nézetben: a gépet
alulrél latuk

PAGE OOWN Kiils6 nézetben: a gepet
felllrdl 1atjuk

INSERT/DELETE  K(ils8 nézetben: a gep
forgatasa

SHIFT +F7T Belsd nézet: eldre

SHIFT +F2  Belst nézet: hatra

SHIFT +F3 Bels® nézet: balra

SHIFT + F4 Bels$ nézet: jobbra

SHIFT+F5 Belsd nézet: fel

SHIFT +Fb6 BelsO nézet: le

SHIFT +F7 Rombanézet

SHIFT +F8 Célpont latkepe

SHIFT+F3 Vadaszgép nezet

SHIFT+F10 Hatulnézet, csak kivulrol

F7 Gombtorony-nézet

F8 Bal oldali 0vész

F9 Jobb oldall lovesz

F10 Gépfar lovesz

BAAL (AMIGA)

Az rokeélethez a HIGHSCORE tablaba ir-
juk be: LOVEBUNDLE.

BABY JO (AMIGA) (PC)

Néhany palyakod:
2 - YOUP!

3 - QGLOUP

4 - MUMMY

BAC PAC (C64)

POKE 7456,169: POKE 7457,0: POKE
7458 234 — sérthetetlenseg
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BACK TO REALITY (C64)

POKE 201098,173 —
16384

arokélet, SYS

BACK TO THE FUTURE 2 (AMIGA)

PAUSE utan irjuk be: THE ONLY NEAT
THING TO DO. Ezutan a palyavaitashoz:
'z,

BACK TO THE FUTURE 3 (AMIGA)
Az orokélet kodok:

Level 1 - ROTTEN CHEAT
Level 2 - LOUSY CHEAT
Level 3 - LOW DOWN CHEAT

A kodokat a palyak elétt akkor kell
megadnunk, amikor a sztori bemu-
tatasat végzi a program.

BACK TO THE FUTURE 3 (PC)

Probalkozzunk az alabbiakkal:

Level
1 . ROTTEN CHEAT, majd SPACE

2 - LOUSY CHEAT, majd SPACE
3 - LOW DOWN CHEAT, ekkor a
képernyd villan egyet, majd 'CAPS
LOCK', és 'DECAFFEINATED', végul
'ENTER'.

BAD BLOOD (PC)

A  GAME.EXE-ben $G6ACDH-re
56AC6-re E8-t irva nem kér kodot.

OA-t,

BAD DUDES (NINTENDO)

Az alabbi CHEAT segitségével 064
sletiink lesz: a cimképerny6n nyomjuk le
a 2. joypad-on az alabbiakat: B, A, LE,
FEL, LE, FEL, és START az 1-es joypad-
en.

BADLANDS (C64)

A boltban a kdévetkezbket vegyuk:
1.szint: rakéta, turbo

2 .szint: gyorsitd, turbo

3.szint: pajzs, raketa

4 .szint; gyorsito, turbo

5.szint: kerék

6.szint: gyorsito, turbo

7.szint: rakéta, kerék

8.szint: pajzs, kerék
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BAGITMAN (C64)

POKE 18013,189: POKE 22235,5:
POKE 22236,235 — orokélet

BALL 2 (C64)

POKE 45332,0 —
43618,0 — 6rokidé

orokeélet, POKE

BALL BLASTER (C64)
$SO0AB, 01 — sok credit

BALL BLASTER (C64)
POKE 6108,173: SYS 2560 — 6rokélet

BANDITS (C64)

POKE 4971,177
POKE 4759,169 — sérthetetlenseg

BARBARIAN (AMIGA) (PC)

A  sérthetetlenséghez gépeljik be
sorban: 'O’, '4', *-', '0', '&', -, 'H’, 9.
Mindkét minusz a bal oldali minusz bil-
lenty .

BARBARIAN (PC)

A BARB.EXE-ben 19943-ra 9090 irva
orokéletet kapunk.

BARBARIAN 2 (C64)

POKE 3869,45: SYS 2443 — 0rdk
energia, POKE 3886,32: SYS 3392 —
orokélet

A C= (Commodore) billenty(ivel
megolunk minden ellenfelet, ilietve a
'RUN/STOP -al atléphetink a kdvetkezd
szintre.

BARBARIAN COMBAT (C64)
POKE 34366,0 — sérthetetlenseg

BARBARIAN CONBAT 2 (C64)

POKE 34058,44: POKE 34730,0 —
sérthetetlenség

BARD'S TALE | (C64)

A karakter lemezen a 17 Arack,
O.sectorban kezdddnek a karakterek
adatai. Lemezmonitorral atirhatunk

néhany dolgot. Vegyuk a karakter
nevének elsd betljét kiindulasnak, ehhez
képest adjuk meg az eltolasokat:

2x-1g tart a karakter neve és
alaptulajdonséagai

31-en az XP egyesei, 30-on a tizesei,
sth.

33-on a kar. szintje (2 byte), majd az ak-
tualis  szintle (szintén 2 Dbyte), ez
szintelszivas utan mas lehet.

45-0n az arany egyesei vannak

mellette a max és aktualis SpellPoint
Ezutan jon a karakter osztalya és a fa).

A végén a karakter felszerelése. Néhany
fontosabb targy hexaban:

Taray c¢cim Targy = cim
Lich fg 76 Dragon fg 6C

Viage fg 6D
Troll ring 6E
Troll staff 6F
Onyx key 70
Crystal sword 71
Wizwand 79

Spectre snare /F
Oldmanfg 7C
Thor fg 7D
Stoneblade 72
Travelhelm 73
Death Dagger 74
Mango fg 75 Mthur axe 23
Spirithelm 6B Master key 78
A harom ezustalak: 7A, 7B, 7C

BARD'S TALE | (PC)

A karakterfejlesztd helyen szintlépéskor
megjelend kérdésre a valaszok:

"What street lies between ..." -
Tempest

"What is the name..." - Gran plaz
"Nema the street..." - Hawk Scabbard

"Identify the street that snakes..." -
Serpent
"What street cuts into...” - Grey Knife

BARD'S TALE Il (C64)

Ha belépunk a boltba, forditsuk meg a
lemezt, és minden targyat
megvehetunk, ami c¢sak a jatékban
létezik. Ne felejtsuk el a lemezt
visszaforditanil

BARD'S TALE il (C64)

Egy pénz- és targysokszorozé modszert
mutatunk be. Ezzel egy forduldban
annylszorosara novelhetjik az eldbbi
dolgokat, ahany Karaktek a
karakterlemezen elfér. Ehhez kell egy
masolat ez utdbbirél, ennek hianyaban
"csak" hétszerezni tudunk. A teenddk:
Menjunk a kezd&helyszinre. Pakoljuk az
egyik karakterhez a sokszorositandd
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cuccokat Removoljuk, majd addoljuk a
karaktert Pakoljuk &t a kovetkezd
karakterhez a cuccokat, s vele s
ugyanezt csinaljuk. Ha mind a hét
karakterrel végeztunk, és folytatnr
akarjuk, akkor szukség lesz a
karakterlemez masolatara. Tegyuk be,
majd removoljuk az egyik fickot. (Lehe-
téleg ne azt, amelyiknél a cuccok
vannak}) Tegyuk vissza az eredet:
lemezt, és az ures helyre rakjunk be egy
olyan karaktert, akivel az el6bb emiitett
eljarast nem végeztuk el. Ezt addig
ismeételgethetjuk, amig meg nem unjuk.
Ezutan kapecsoljuk ki a gépetl{!).
Visszatoltve a programot az osszes
karakternél ott van a rakas. .

A jaték két pontjan rengeteg 1d6t
sporolhatunk meg a Dberheléssel (az
elején a varazslok fejlesztése, valamint a
vége felé a Geomancer(-ek) fejlesztése).
Tapasztalataink szerint a program néha
kissé furcsan reagal a berhelt adatokra,
az XP berhelése viszont mindig prob-
lémamentes {Ggy tlnt, a berhelt
targyakra i1s furcsan reagal, igy ha a
targyleirasban van valamu hiba, az
valoszinlleg ennek tudhaté be —
berhelés nélkul ugyanis nem tudtuk
volna  minden kulonleges  targyat
jellemeznt). lgy célszeri csak a
karakterek  tapasztalatat modositan
(vigyazat, ha a varazsld osztalyt valt,
XP-je O lesz!} Az XP tarolasa 4 byte-on
torténik:

" A memoriaban (cartridge ajanlott):
1. karakter: $§3e15-$3e18
2. karakter: $3e95-53e98
3. karakter: $3f15-$3f18
4. karakter: $3195-$3f98
5. karakter: $bf1b-5bf18
6. karakter: $bf95-$bf98
7. karakter: $1f95-81198

® | emezen:
.: Track 28, Sector 09, Pos $15-$18

1

2.: Track 28, Sector 09, Pos $95-$98
3.: Track 28, Sector 02, Pos $15-$18
4.: Track 28, Sector 02, Pos $95-$98
5.: Track 28, Sector 13, Pos $15-$18
6.: Track 28, Sector 13, Pos $95-598
7.: Track 28, Sector 06, Pos $15-518

Ha valakinek pechje van, és nem tt
tarolddnak az adatok, az megkeresheti
Bket a védelemnél ismertetett madon.

Mondjuk célszerli c¢sak az éppen
szUkséges értéket beirm, hogy ne legyen
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a parti tul er6s, maradjon izgalom 1s a ja-
tékban. Masrészt a jaték elejién
mindenképpen kell valamennyit harcolns,
hogy normalis targyakat talaljunk.

A legtobb jatékos odéig eljut a jatékban,
hogy kinyirnja Brilhasti-t, c¢sindl eaqy
Chronomancer-t, és menne Arboria-ba.
Twilight Copse nevl hely ugyan nincs,
de van egy csendes kis liget egy helyen
a fak kozott, ahol viszont néhany fo-
galom  fontossdagr  sorrendje  irant
érdeklé6dik a program. Ez lenne a
védelem. Eltavolitasa a kovetkez6:

" Ha valakinek ugyanaz a verzio van
meg, mint nekunk, akkor fog egy
lemezmonitort (akarmilyen megtesazi,
csak szerkeszteni lehessen benne),
betolti a 9. track 14. sector-at, és a
kovetkezé poziciokba 234-et (Sea) ir:
230,231,235, 236,241
($e6,%e7,%eb,$ec,$f1), és mar kész is.
A verzi6 ellendrzéséhez 1tt van par sor
adat:

e0: 7d e8 00 20 1a 73 b0 Oa

e8: 20 12 a9 bO 05 38 6e 8

tO: 7a 60 20 07 74 t5 df 40

Bonyoluitabb a helyzet, ha valamilyen
oknal fogva a lemez masképp van
szervezve, ekkor meg kell keresm az
1letd poziciot. Legegyszerubb a
kovetkezd maodon:

® Betoltunk egy egész oldalas masolot
(nem kell nibbler), és elkezdunk masolni.
Az elsé menet (csak olvasas!} utan
freeze (akinek nincs cartridge-e, annak
lesz eqy segédprogram), monitor és
hOO00ffft43424d

mad:

hxxxxffffb00a20

(xxxx az elsGre megtalalt cim). A kapott
cimbdl vonjuk ki az elsére talalt cimet
(xxxX), a kapott szam yyyy, ezt 0sszunk
256-tal A kapott szam tortrészének
256-szorosa a szektoron belult pozicid.
Az el6z6 hanyados egészrészet osszuk
el 21-gvyel, az igy kapott szam egészré-
szehez adjuk hozza az adott menet
kezd6track-jének szamat, ez a track
szama Mivel a legtobb masold nem
sorban olvassa be a szektorokat, a
savon belul egy lemezmonitorral meg
kell keresni a szektort (segit a fenti
tablazat). Nehéz lesz...

" Ha az elsé menet utdan nem talalunk
semmit, akkor folytassuk a masolast
(lehet, hogy elolrdl kell kezdeni...), és
prébalkozzunk a 2., majd a 3. olvasas
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utan is. Itt azonban figyelinunk kell a
savonkénti szektorszamra is (1-17: 21,
18-24: 19, 25-30: 18, 31-41: 17),
valamint célszer( tudni, hogy a 2. és a
3. menet melyik track-18) kezdddik {jobb
hijan szamoljuk meg az elsé menetben a
track-valtast jelz6 kattanasokat, adjunk
a szamhoz kettét, ettél a track-tol
kezdédik a masodik menet. Hasonlo
elven szamithatd a 3. menet kezddsavja
is). Ha a keresés soran egyik esetben
Sem talaltuk meg a keresett
szamharmast, az nagy pech, mert akkor
az valami extra verzio lehet.

Mivel a fenti leirds kissé nehezen
kovethetd, itt egy konkrét pelda:

Az elsG menet utdan hO00O0ffff43424d
—> 1800 (ez a harom keresendd byte
ugyanis az 1. track O. sectordnak elsé 3
pozicioja). h1800ffffb00a20 —> nincs
eredmény. A masodik menet a 12.
track-kel indul, utana h1800ffffb00a20
— eB67. $e867 =59495,
$1800=6144, 59495-6144 =53351.

53351/256 = 208.40234, a tortrész
256-szorosa 0.40234*256 = 103,
tehat a savon bellili pozicié 103 ($67)
(mellesleg a legtébb masolonal a
kezd6cim alsé byte-ja 0, ilyenkor a
pozicid a talalt cim — itt $e867 — also
byte-ja). Az egészrész 208, ez mar a
17. track utan van (6*21 = 126, ha
ennél kisebb lenne, akkor lenne 12-17

kozHtt), 208-1268 = 82, 82/13 =
4.3157895, az egészrész 4, igy a track
szama 6+4+12 = 22. Tehat a ke-

resett adat ebben a példaban a 22. sav
egyik szektoranak a 103-as ($67)
poziciéjan van {ellendrizhet6 az el0z6
tablazattal, amely adatai ez esetben
$61-nél kezdddnek).

Akinek nincs cartridge-e, annak hasznos
lehet a kovetkezO program:

10 fora=0to84:readb:poke828 +a,b:c = ¢ + b:nexta
20 ifc = 11559thenprint "ok :goto32

30 print"hiba!":end

32 apent,8,1,"@:seeker:print#1,chr${60);chr$(3);
35 fora=0t084:0% =chr${peek(828 +a)):print#1,0%;
38 nexta:close1:end

A0 data120,173,17,208,141,255,3,169

50 data0,141,17,208,169,52,133,1

60 data169,8,133,173,160,0,133,172

70 data177,172,201,176,208,20,230,172

80 data177,172,201,10,208,8,230,172

90 data177,172,201,32,240,16,163,0

100 data133,172,200,208,227,230,173,165 -
110 data173,208,221,76,125,3,238,32

120 data208,169,55,133,1,173,255,3

130 data141,17,208,88,165,173,141,254

140 datad, 140,253,3,36

Ez a program egy 'seeker’ nev( rutint
ment ki a lemezre. Hasznalata:
Kezdjink masolni, az els6 menet utan
reset, be kell toltent a rutint, majd:
noke8b5,67:poke863,66:
poke871,77:sys828
Ezutan printpeek{(1022), az eredmeény a
masoloé altal hasznalt terulet
kezdécimének felsé byte-ja (nézzik meg
az 1021-es cimen az alsé byte-ot is, ha
nem O, akkor késtGbb ezt i1s le kell
vonni). Ezutan vissza kell tolteni a rutint,
poke845,(az el6z6 felsG byte), majd
sys828 (ha a felsé byte O, akkor vagy
$0800 A kezddcim, akkor nem kell
poke845,8; vagy keressunk masik
masolét).
Ezutan
printpeek(1021) + peek(1022)*256,
ebbél le kell vonni a kezdécimet (felsd
byte*256 + az esetleges alsé byte). Az
igy kapott cimmel (yyyy) végzendd
teenddket lasd feliebb. Ha a 2. vagy a
3. menetben van csak eredmény, akkor
mindig reset és az elGbb leirtak
(természetesen a kezddcim-megallapitas
nem kell), a masolast persze mindig
elolr6l kell kezdeni.
(Ha valaki esetleg masra is akarna
haszndlni a keresdt, annak itt van par
cim:
= poke845,(hi) — a keresés kezds-
cimének felsé byte-ja
® poke855,(al1):poke863,(a2):
poke871,(a3) — a keresendd adatok
m 5ys828 — inditdst cim
A program a memoria utolsd byte-jaig
vizsgalodik.)

Nos, ez az "utmutatd” kissé boObeszéd(
lett, de igyekeztiink ugy leirni mindent,
hogy a gépi kodban teljesen jaratianok is
el tudjak tavolitani a védelmet.

BAT (C64)

Ha nem tetszenek a tulajdonsagaink, a
memoaridban atirhatjuk. $20D9-et és az
azt kovetd 11 byte-ot toltsik fel $14-

gvel.
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BAT '90 (64)

Fegyver Credit  Power Ammo
Vaktaseft 150 4 LP12
L15 Beckman 390 5 LP57
Macker 30 410 6 1080
Maas 10 568 5-7 N29
Canon 812 7-8 E10
Larnce Nova 8985 8 Nova

BAT ATTACK (C64}
POKE 11061,234 — orokélet

BATALYX (C64)

POKE 19567,234: POKE 19568,234:
POKE 19569,234 -— orokélet, SYS
16384

BATMAN (NINTENDO)

Akarhanyszor follytathatjuk a jatékot, ha
a cimképernyén megnyomjuk sorban a
~EL, FEL, LE, LE, BAL, JOBB, BAL,
JOBB, A & B gombokat.

BATMAN — THE JOKER (C64)

A jatekban al-Joker-ek 1s el&fordulnak
(néha egyszerre ketté 1s), ezeknél
viszont nincs kotél. Ne szdérakozzunk
veluk {(csak az energiankat pocsékoljuk).
Ha az 1gaz) Joker-t6l elvettuk a kotelet,
az barhol, barmelyik 5zobdaban
hasznalhatog.

POKE 2304,0: POKE 32334,0 — jaték
begyorsitasa, POKE 32466,181 — orok
energia

BATMAN - THE MOVIE (AMIGA)

A masodik cimképernyén gépeljuk be
azt, hogy JAMMMMMM.... Ha sikerrel
jartunk, akkor a képernyd eltinik, és
fejtetOn jon vissza Ezzel a cheat-tel
orokeletet kapunk, meg ha nem akarjuk
vegigszenvedni magunkat a palyédkon,
akkor az '‘F10'-es billentydvel
ugorhatunk tovabb.

BATMAN - THE MOVIE
(MEGADRIVE)

Sok eletunk Ilehet, ha a muizeumban
(3 szint) jobbra tévol 1évd életet
felvesszuk. Ezutdn ugraljunk fel 3

szintet, majd essunk le ugyanide, az élet
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ujra megjelent. Ezt ismételhetjuk.

BATMAN - THE MOVIE (C64)

POKE 4866,44 — orokélet,
4806,44 — végtelen energia,
5053,96 — végtelen 1d6

POKE
POKE

BATMAN - THE MOVIE (GAME
BOY)

Nyomjuk meg a FEL, JOBBRA, START
gombokat!

BATMAN - THE MOVIE (PC)

Ha a cimképerny6é megjelent, gépeljuk
be: 'JAMMMM' A 'CHEAT MODE ON’
betuk megjelennek a képernyd felsd

réeszén. Orokéletunk lesz, és 'FI10'

segitsegevel szintet léphetunk.
BATTLE CHESS 1 (PC)

A CHESS.EXE-ben 32215-re EB-,

32216-ra O1-t irva nem kér kddot, vagy
ha ez nem )6, akkor 29322-ra 02-t
rjunk.

BATTLE CHESS Il /PC)

A SETUP.EXE -ben 2613-ra EB37-t irva
nem kér kdédot. A CHESS2.EXE-ben
55312-re EB-t irpjunk a kdédkérés
megszuntetéséhez.

BATTLE COMMAND (C64)

A fegyvervalasztasnal
(Zarojelben az ajanlott érték)
POKE 4999,x — agyulovedekek szama (255)
POKE 5011,x — a Slamlaser mennyisége { 255)

FREEZE!

POKE 5001,x — IR Phoenix mennyisége
(255)

POKE 5%003,x — IR Banshee mennyisege
(255)

POKE 5009,x —- a Phantasm mennyisége (255)
POKE 5008,x — a Spectre mennyisege {255)
POKE 5007,x — a Dragonfly mennyisége {255}
POKE 5004,x — a Maortar mennyisege (255)
POKE 5000,x — Rad. Phoenix mennyisége (255)
POKE 5002,x — Rad. Banshee mennyisége {255)
POKE 4387,x — a Slamlaser tomege (0)
POKE 4995,x — a Phantasm tomege {0)
POKE 4994 ,x — a Spectre tomege {O)
POKE 4993,x — a Dragonfly tomege {0)
POKE 4986,x — a Radaros Phoenix tomege (D)
POKE 43987,x — az IR Phoenix tomege (0]
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POKE 4985,x — az dgyu tomege {O)
POKE 4988,x — a Radaros Banshee tomege (0}
POKE 4989,x — az IR Banshee tomege {0)
POKE 4990,x — a Mortar tomege (O)

Jaték kozben FREEZE]

POKE 1443,x — uzemanyag menny {(max:
48)

POKE 1405,x — 1-es fegyver mennyisége {253}
POKE 1406,x — 2-gs fegyver mennyisége {255)
POKE 1407,x — 3-as fegyver mennyisége {255)
POKE 1408,x — 4-es fegyver mennyisége (255)

Jaték kozben iddnként ilik FREEZE-eln,
és atirni ezeket max.-ra. Ha vettunk
Slamlaser-t, irjuk at 2bb-re, és
kapcsoljuk be. Amig el nem fogy, vedve
vagyunk a lovedékektdl. Ezutan pedig
megint atirhatjuk 255-re. Ezenkivul:
POKE 10719,48: POKE 10720,141 —
végtelen uzemanyag

A LOAD GAME opciénal palyakod
helyett  allitsuk  be: GINGERBEER.
Megjelennek a hidnyolt kuldetések
(mégiscsak atkonvertaltdk Oket, csak
cselesen), s a jatékban sérthetetlenséget
kapunk.

Néhany kuldetés kodja:

01078G1GT0O SPGEDObITS
U3069G4Q80 QPG5DQ1TRP3
E12C9Q1258 ORISC253PC
0921805088

BATTLE COMMAND (PC)

A kimentett allast (*.BSG) valamilyen
szovegszerkesztSbe toéltve  lathatjuk,
hogy a vége el6tt par byte-al egy 'P
bet taladlhatd. Ezt mddositsuk FF
értékre, s 255 lézerunk lesz. Mindez
persze csak akkor megy, ha mar
szereztunk lezert.

Egyéb atirasi lehetfségek:

Fegyver Eng. Tomeq DB Kap.
Pulvenser 150 74-75 76 12
Phoenix Rad 151 80-81 82 78
Phoenix IR 152 86-87/ 88 84
BansheeRad 153 92-93 94 a0
Banshee IR 154 98-99 100 96
K-40 Mort. 185 104-105 106 102

Sleeper 156 110-111 112 108
K-90 Clust. 157 116-117 118 114
Dragonfly 1568 122-123 124 120
Decoy flare 159 128-129 130 126
Chaff disp 160 134-135 136 132
Skeet 161 140-141 142 138
Slam laser 162 146-147 148 144

Ajanlott ért.$FF  $00 $00 $FF  $04

A kuldetések: a 9. byte-tdl kezdve 4
byte-onként vannak, ha ezekre FF-et
irunk, a program ugy veszi, hogy
teljesitettik. Tehat az elsd kuldetés a 9.
byte-on, a masodik a 13-on, a kov. a
17-en van stb.

Tippek:

— Ha az osszes kildetés teljesitve van,
akkor kapunk még egyet.

— A lézerkapus kuldetéseknél meg kell
semmisiteni a generatorokat. Ezek
keritéssel vannak kortivéve.

— Néhany fegyvernél '+ ','--szal (nem
a numerikus billentyGzeten!) lehet allitani
par dolgot.

BATTLE ISLAND (C64)

POKE 50228,173 — orokélet, S5SYS
24064

BATTLE ISLAND (C64)

POKE 64090,173 — orok bomba, SYS
24064

BATTLE ISLE — MOON OF

CHROMOS (AMIGA)
A palyakdadok:

WA M . A o :

Egy jatékos mod:

EBENE

LUMIT EBSYL

LUNAR EBONY ,,

LUTOF ‘ EBTAR

SONIX KARST

SOWYN KANTO

SOS00 KAROT

SONAF KAISR

RACHE SYBIL

RAMPE SFINX

BRANGG SYNOM

FILMO DIONE

FIEST

FINXT

Két jatékos madd: i
EBTON

LUPOS KABEL

SONNE SYTAX ——

SOTEX NAIAD

RASEN

FISCH - | o




BATTLE ISLE (AMIGA)
A palyakodok:

00 - FIRST 16 - CONRA
01 - GHOST 17 - PHASE
02 - GAMMA 18 - EXOTY
03 - MARSS 19 - MOUNT
04 - EAGLE 20 - FIGHT
05 - METAN 21 - RUSTY
06 - FOTON 22 - FIFTH
07 - POLAR 23 - VESUV
08 - TIGER 24 - MAGIC
09 - SNAKE 25 - SPACE
10 - ZENIT 26 - VALEY
11 - DONNN 27 - TESTY
12 - VESTA 28 - TERRA
13 - OXXID 29 - SLAVE
14 - DEMON 30 - NEVER
15 - GIANT 31 - RIVER

BATTLE ISLE /PC)

frjuk az OPTIONS almenidben a
palyakédot CONRA-ra, eés csodak
csoddja, immar a gép is beallithato, mint
jatékos. A jatéknak egyébként 3 verzigja
forog kozkézen.

Eredeti verzid — 2 jatékos palyak

FIRST FOTON DONNN
GHOST POLAR VESTA
GAMMA  TIGER OXXID

MARSS SNAKE DEMON
FAGLE ZENIT GIANT

METAN

Eredeti verzio — computer palydk:

CONRA FIFTH TESTY
PHASE VESUV TERRA
EXOTY MAGIC SLAVE
MOUNT SPACE NEVER
FIGHT VALEY RIVER
RUSTY

Eredeti verzié — bonus pélyak:
STORM EUROP

DATA lemez #1 — 2 jatékos palyak:
FIRST GHOST
palyak modositva.

DATA lemez #2 — computer palyak:

CONRA MOUNT FIFTH
PHASE FIGHT VESUV
EXOTY RUSTY

palyak modositva
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DATA lemez #2 — 2 jatékos palyak:

CLOCK COMET ROMEL
LOSAG PEARL MAGMA
BOMBS MIROR

DATA lemez #2 — computer pélyak:
BLOCK FROGS ARROW
WATCH ITALY KORSO
LAGUN LINES NOUTH
BIRMA VARUS FJORD
SERPT SOUND DONOR
RAMBO TWEAK LEYES
YUKON NIPON JUMPY
POINT FLAIR WERFT

BATTLE OF BRITIAN (PC)

A bob.exe-ben keressik meg az alabbi
byte-sorozatot: 36 24 75 08 B8 01 0O,
és cseréljik ki a 75-t 74-re.

BATTLE OF OLYMPUS
(ININTENDO|)
Prébaljuk ki az alabbi négy kodot:
WPTX1y1UfExES IdObDyLGV)GEM
2watbc9y7mPm7 GfopxE3YDxwel

9In2GQA0s3gKd? vG1aCzKHUIHFJ
JiMecCYm1sl60 tllcExMFmMMNLS3

BATTLE PING PONG (GAME BOY/}
A palyakdodok:

2-7822 5-0781  7-8731
3-6524 6-5802 8-0511
4 - 1604

BATTLE SHIPS [C64)
A gép mindig rak egy hajét kozepre.

BATTLE SQUADRON (/AMIGA)

Ha a jaték kozben beirjuk: CASTOR,
akkor ezt kovetSen az 'F7-F10' billen-
tylikkel konnyitéseket kapunk.

BATTLE SQUADRON (PC)

A cimképernydn gépeljik be:
'ELECTRONIC' és egy opcionalis tablat
kapunk. A jaték alatt 'CASTOR’
begépelése sérthetetlenseget
eredményez.
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BATTLE THROUGH TIME /C64)

POKE 25214,173: POKE 30078,173
POKE 22045,255 — orokélet

BATTLE VALLEY (AMIGA)

Az orokélethez be kell gépelnlnk:
ROGER MELLIE THE MAN ON THE
TELE.

BATTLE ZONE /C64)
POKE 8909,100 — o6rékélet

BATTLETECH (C64)

A memorniaban 1956-1959-on van =a

pénz

BAZOOKA BILL /C64)

POKE 27727,234: POKE 27728.,234 —
6rok energia

BC BILL (C64)
POKE 42936,162 — 6rokélet

BEACH HAWK (C64)
POKE 8289,99 — érokélet

BEACH HEAD (C64)

POKE 8567,173: POKE 28486,173:
POKE 29768,173: POKE 34074,173 —
sérthetetlenség

BEACH VOLLEY (AMIGA) (PC)

Inditsuk el a jatékot és jaték kozben
gépeljtk be valahogy a kovetkez6t:
DADDYBRACEY, és ha sikerrel jartunk,
akkor a keéperny6 kerete megvillan.
Ezutdn az 'FT° nyomogatasaval
léphetlnk palyat.

BEDLAM (AMIGA)

A jaték gyorsitdasdhoz nyomjuk meg a
'CTRL’-1.

BEDLAM (C64)

POKE 16532,173: POKE 16641,189:
POKE 16849,173 — orikélet

BEHATOLAS A BAZISRA (C64)

Tippek a végigjatszashoz:

A drotot vagjuk el a fogéoval; A dinamit
az auto alad kell; A kést eldbb huzzuk
meg, s csak azutadn lehet megfogni; A
kampot kosslk a kotélhez; A laborban a
szekrényt ne feszitstk ki;: A bazisra a
jelvénnyel mehetink be: Az Uzenetet
dobjuk el; Miel6tt bemegylink a primitiv
zdras ajtén, nézzink be az abla-kon: A
csavarhtizoval ajtét nyithatunk...; A
‘monitoros tisztet” Uussik le, majd
hazzuk a székébe; A titkarn6é szobajabdl
nyilik a titkos szoba: A titkos szobaban
lévo tisztet Usslk le, de el6bb csukjuk
be az ajtét. Ja, a kod, amit a jaték az
elejen kérdez — '3888".

BETRAYAL AT KRONDOR (PC)

A mentett allas $E3, és $E8 byte-jan
kezd6d6é 3 byte-ban van Locklear, az
$1A1, $1A6-on Gorath, a $2BE $2C3

byte-okon Patrus, és a $142, $147-en a

Owyn karakterunk HP +
Stamina + Max.St.-ja {a harom, a fenti
cimen kezd6dd byte-ba lehetlleg

ugyanazt irjuk be!). Nagyon kellemes,
nem kell kudralgatnunk etc... A skillek:
Owyn: $1b5-$1ee; Gorath: $156-5$18f:
James: $273-$2ac, Petrus: $2d2-6309.
ez Is a fenti hdrombyte-os mdédszerrel (3
byte a hsznos infé (max. skillpont,
jelenlegi skillpont 3 byte-on, majd 2
byte-nyi NEM ATIRANDO infé, utana
Ujabb skill 3 byte-ja stb...). Természete-
sen egy skill lehet nagyobb 100 szaza-
léknal, ekkor fordulhat eld, hogy pl.
Armor-javitasnal 100% felett lesz a
Javitott allapot... Erdekesség, hogy a
spellcastingba nem nullat irva, Gorath és
James Is varazslova lép eld, persze neki
kGlon meg kell tanulnia még a skilleket
stb... Figyelem! Ez veszélyes, mert nem
tud nyilpuskaval 16ni, és az életben nem

lehet ) kardja! (A Spellcasting skillt
ezeért ($162-t61 és $27f-t61 5 byte)
nullazzuk).

James HP/ST-ja $25F-t8l talalhatd

(3 +2 byte), de ennek atirasaval sokszor
bajok térténtek, pl. Patrus dsszes skillje
nullra csdkkent stb... Az er6 és a
gyorsasag 1S atirhato: Patrus:
$2c8/$2cd; James: $269/%26e sth... A
penz $66-t6l $69-ig taldlhatd, ajanlott
pl. SFFFFFE60.

Owyn varazslatai: $199-$19e, illetve ha
$19f-re még irkalunk, valamilyen
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rendszer szerint megdob még egy-két
bdnusz varazslattal.

$3156: hany karakter van jelenleg a csa-
patban {max. 5}. $316-t6l 6 byte-ban,
hogy kik (@ két varazsid kaion).

A fejezetszamot $ba tartalmazza (1-9,
illetve $0a: finalé)

BETTER DEAD THAN ALIEN
(AMIGA)

A szintkodok:

ELEKTRA ACOUSTIC
SYZYQY TRIPTYCH
DRAMBUIE JABBERWOKKY
PLUG WHIMSICAL
SOPRANO PUNJABI
MAYONNAISE TIDDLY PCM
FAUCET KEWPIE DOLL
POTATO SEPULCHRE
WOOMERA EUPHEMISM
NARCISSUS GRAMMARIAN
DEBUTANTE CROSSCORD
FIRKIN QUARANTINE

A féképernyon Ussuk be, hogy CHAMP,
és FT7-el a Scatterbolts-ot, FZ2-vel
Muitiple Fire-t, F3-ai Auto Repeat-ot, F4-
el Armour Missiles-t, F5-tel Stun-t, Fb-
tal Neutron Bomb-ot, F7-tel Clone Ship-
et, F8-al Shield-et kapunk. F3-cel
atugorhatunk a kovetkezd szintre. F70-

zel segéd energiat szerezhetunk.

BETTER DEAD THAN ALIEN (PC)

A password az utols¢ szinthez:

QUARANTINE.

BEVERLY HILLS COP (AMIGA)

Az orokélethez irjuk be: MELLIE, amikor
a nehézséget kell beallitanunk.

BEYOND THE ICE PALACE (C64)

POKE 42687,255: POKE 42688,255:
SYS 26487 — orokelet

BIG MAC /C64)

POKE 4170,250:
orokélet

SYS 19072 —

BIGFOOT (C64)
POKE 4170,255: SYS 19072

34

BIGGLES (C64)

A haztetdés palyan néhany helyen csak
nekifutasbsol lehet felugrant a masik
tetore.

BILL AND TED'S EXCELLENT
ADVENTURE (C64)

Elészor néhany altaldnos dolog. A tar-
gyakrdl: tdzgomb: felvétel, space:
be/kilépés a targyakhoz; kurzornyilak:
megfelelé targy kivalasztasa; 'RETURN';
targy haszndiata. Az 1d6géppel vald
utazas esetén évszamokat kell beirnunk.
Ezek a kovetkezdk:

Q000 — lce Age

0010 — | Million B.C.
0064 — Nero

1209 — Genghis Khan
1429 — Joan of Arc

1509 — Michelangelo
1632 — Desert

1793 — Antoinette Mare
1805 — Napoleon Bonaparte
1810 — Ludwig Beethoven
1863 — Abraham Lincoln
1878 — Billy the Kid

1901 — Sigmund Froyd
1915 — Albert Einstein
1989 — Cirole K

1998 — San Dimas Wall
9410 — Socrates

Még valami: ha ebédelni, vagy esetleg
surgésen vécézni kell mennunk, alljunk
csak be az id8gépbe, itt nem telik az
id6. Egyébként itt tudunk Saveint ('S’)
Loadolni {'L"), vagy kilépni jatékbdl ('Q’).
Az id6gépbdl az £ billentylvel
tadvozhatunk.

BILL AND TED'S EXCELLENT
ADVENTURE (GAME BQY/

ime a pdlyakddok:

2 -5b5 4234 7 - 555 2989
3-555 6767 8-5556737
4 - 555 8942 9-5556429
H-5554118 10- 555 1881
6-555 8471
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A kédok:

Téma 1

1 - NnINCSs

2 - BEGIN

3 - CLOACKON
4 - TOITTAR

5 - MOINOCN

Téma 2

T - SALLAR

2 - TAIGGEN

3 - PLOUMUG
4 - PLADDAT
5 - GEELLET

fema 3

1 - BOOKUG

2 - BIGGAT

3 - SAISSIT

4 - CLEEGOM
5 - DROUTTER
Téma 4

1 - BYMAN

2 - SLOONNON
3 - PIOMER

4 - GOOTTOG
5 - GLOUTTAN

Téma b

1 - DROAMEL
2 - BOUVOM
3 - DREEDDUN
4 - NAIGGON
5 - WINNUN

Tema 6

1 - WOIDDAR
2 - TETTOL

3 - GOUCKAT
4 - VOUPPET
5 - CLOAVUN

Téema 7

1 - FLEASSAN
2 - NYMIT

3 - PLIOFOL

4 - DREDDIN
5 - PLIPAR

Jema &

1T - GLUTTAT
2 - FLUVON

3 - FLOOGGAR
4 - NOUPPEL

h - VEAKAR
féma 9

1 - GLEEGGAN

BILL'S TOMATO GAME (PC)

6 - BIOKAL

7 - MIENNAN
8 - PLEEGGUN
9 - ZAIKET

10 - ZIOCKEN

6 - TOACKIN
7 - VOODDUM
8 - BEAPET

9 - CLYVIT

10 - SIMAL

6 - SLOGGET
7 - BIELLIN

8 - PLIEMON
9 - CLOIFIT
10 - FLEPUG

6 - POLLAN

7 - WOOSSOM
8 - SONNER

9 - WYNAL

10 - SLYSSAR

6 - GAPIT

7 - GLOIVUG
8 - MOLLAT
9 - SLAIVAN
10 - PLEAPPIT

6 - PASSUN
7 - MOOVAL
8 - FLIONNOG
9 - CLANUN
10 - PLUMIN

6 - GEGIT

7 - FLAIVAT

8 - FLAGGOQG
9 - DRINNOL
10 - POIGOL

6 - SLEDDON
7 - SLOIPOL
8 - TOOLLEL
9 - MYPER
10 - BUMET

2 - DRAIBBEN

BIO CHALLANGE /C64

Egy hatraszaltoval mindent megsemmi-
sithetunk a képernyon.

BiIO CHALLANGE (AMIGA)

Jaték kozben 'ESC' utan 'G'-vel a palya
vegére kerulunk,

BIONIC COMMANDO (C64)

Jaték kozben nyomjuk meg az '7' billen-
ty(t, és orokidé + orokélet lesz a jutal-
munk. Egyébként ez mindharom résznél

muikodik.

BIONIC NINJA (C64)
POKE 16299,173

BIRDS OF PREY (AMIGA)

Billentyti  Hatas , "

() Felfelé

A l.efelé

O Déiés balra

P Délés jobbra

DEL Fordulds balra

HELP Fordulas jobbra

J Motor ki/be

U Futomi ki/be

‘béta’ Motor teljesitmeény le

/ Motor teljesitmény fel

G Fekszarny ki/be

U Féklapszog novelése

* Feklapszdg csokkentése

B Kerékfék, ha van a gépen

H FekezOkampd, csak
Carrier Base gépeknél

Bal SHIFT Fegyver kivalasztasa

SPACE Tuzelés az aktualis
fegyverbdl

C Chaftf

F Flare

ENTER Térkép

Y Automata pilota

T Célpont adatai

W Csak HUD vagy
muszerfallal lassuk a
képet

/ Légr tankolégép hivasa

(KC-10 Extender) A
térképen valasszuk ki a
TNKR WP funkcidét, majd
jeloljink kirajta egy helyet
egy zaszildval (bal oldali
egergomb). NIt fogunk
talalkozni a KC-10-el.
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Billentyli  Hatas

Bal ALT Szarnyszog nyitasa,
csapatszallitéknal

Bal Amiga Szarnyszog zarasa, hatso
rampa

ESC Katapuitalas

E Redlis/konny( repllés

CURSOR Nézelodés korbe,fol-le

NUM. KEYPADKGIGNbozG nézetek

X Rakéta kovetése

A légtérben levé gépekbe
lehet atulni, hasznalhatd a

)
r

T billenty(d, ha csak a
HUD-ot hasznaljuk

R Radar tavolsag valtoz-
tatasa

/ Fedélzeti computer uzem-
maddjanak valtoztatasa

"4 Jelentés a bevetésrdl

F10 Vissza a sajat géepbe

BIZY HAWK (C64)
POKE 5889,255 — sérthetetlenség

BLACK BELT (MEGADRIVE)
(MASTER SYSTEM]

Orokeéletet kapunk, ha az introképernyok
utan, mikor a képernyé kéken villan,
megnyomjuk a RESET-et. Ezutan az
1.palya hattere kicsit furcsa lesz, de ez
minket ne zavarjon.

BLACK HAWK (C64)
POKE 8289,99: POKE 8290,255

BLACK HAWK (C64)
POKE 8290,255: SYS 8192 - 255 élet

BLACK LAMP (C64)

POKE 24465,234: POKE 24466,234:
SYS 16384

%

BLACKWYCHE (C64)
POKE 27186, 96 — Srokélet

BLADE EAGLE 3D (MASTER
SYSTEM])

A cimképernydn mozgassuk az iranyitot
az ora jarasaval megegyez6 irdanyba, igy
a palyavalaszto képerny&bre kerilink.
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BLADES OF STEEL (PC)

A play.exe-ben keressiik meg az alabbi
byte-sorozatot: 3B 46 F6 74 14, és

cseréljik ki a 74-t 75-rel

BLAGGER (C64)
POKE 3560,8 — érokélet

BLASTER MASTER (NINTENDO)|

A palyavégl szdrnyeket eltuntethetjuk,
ha felveszUunk egy granatot, elGbbre
megyunk, eldobjuk, és mikor felrobban,
nyomuk meg a START-ot, hogy
lepauzéaljuk a jatékot. Ezutan varjunk
min. 60 masodpercet, és inditsuk ujra a
Jatékot.

BLASTER MASTER BOY (GANIE
BOY)

A cimképernydn nyomjuk meg egyszerre

az A & START gombokat, mire a
palyavalaszto menuben talaljuk
magunkat.

BLASTERIODS (C64)
POKE 11572,173 — érokélet

BLAZING THUNDER /C64)

A jatéek a C= {(Commodore) gombra
palyat valt.

BLAZING THUNDER (C64)
POKE 26917,173 — 6rokélet

BLINKY'S SCARY SCHOOL (C64/

A targyakat a kovetkezd sorrendben kell

Osszeszedni:
1 .feladat — mozsar, hal, szorp, korsa.

2 .feladat — szem, spray, szaloncukor,
zsemlie + valami

BLOBBER (C64)

A 'RUN/STOP' és a 'balranyil’ egyuttes
lenyomasaval atlépunk egy kovetkezd
szintre.
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BLOOD BROTHERS /C64)

A '‘RUN/STOF €s '‘RESTORE’

lenyomasaval valaszthatjuk ki, hogy
melyik mddszert kérjuk.

BLOOD MONEY (AMIGA)
Az orokéletet a 'HELFP  billentyd

megnyomasara érhetjuk el. Ezutan, ha
nyomkodjuk a numerikus billentyGzeten
az '7" billentydt, akkor szazasaval megy
felfelé a pénzink.

BLOODWYCH (C64)

$81EC-t4l sorban az értékek: Level, Str,
Agility, Int, Chr, HP, HPmax, Vital,
Vitalmax, Spell, Spellmax.

BLUE ANGELS (PC)

Kod: 1995, Olyan  valtozat is
forgalomban van, amelynél nem
mukodik!

BLUE LIGHTNING /A7TARI LYNX]

Ha onnan akarjuk folytatni, ahol meghal-
tunk, mikor Ujrakezdjuk nyomjuk meg a
FEL & A gombokat.

Ezenkivul néhany palyakéd:

AAAA BELL HAND
PLAN NINE FLEA
ALFA LOCK LIFE

BLUE MAX /C64)

POKE 17925,173 — orok fuel, POKE
25584,173 — 0rok bomba, POKE
17438,0 — nem sérulink meg, SYS
32768

BLUE MOON [C64)
POKE 7316,x — az életek szama

BLUES BROTHERS (/C64)
POKE 11350,189 — érokélet

BMX EXPERT VERSION /C64)
POKE 13937,0

BMX KIDZ (C64)

Amikor megjelentk a fbéképernydé a
zenével, irjuk be: 'VIVALDI', ezutan az

elsd szinthez nyomjuk meg az 'A'-t. A
magasabb szintek a 'B’-t6l 'F'-ig terjed§
billentydk ienyomasaval indithatoék.
POKE 9004,234: POKE 9005,234:
POKE 9006,234 — idd nem telik, POKE
10723,0 — a gép versenyz6i nem
nyernek, SYS 24568

BMX RACERS 7C64)

Inditas elott POKE 11617,138: POKE
11618,2: SYS 11770

BMX SIMULATOR (C64)
POKE 13937,0: SYS 4096 — Grokélet

BOB (SNES)

Palyakddok:
PalyaKdd

1.2 171058
950745
472149
672451
272578
652074
265648

NN -
PWN-=HW

PalvaKaod
2.5 462893

2.6 583172
3.1 743690
3.2 103928
3.3 144895
3.4 775092
3.5 481376

BOB'S BAD DAY (AMIGA)
[tt [athatd mind a 100 palyakédd:

1- ZAABCZQD
2- ZBFBCYPD
3- ZBFBCYOD
4- ZCKBCXND
5- YBFBCYQD
6- YCKCCXPD
7- YCKCDXOE
8- YDPCDWNE
9- XBFCDYQE
10- XCKCDXPE
11- XGKDDXOE
12- XDPDDWNE
13- WCKDEXQF
14- WDPDEWPF
15- WDPDEWOF
16- WEAEEVNF
17- VBFEEYQF
18- VCKEEXPF
19- VCKEFXOG
20- VDPEFWNG
21- UCKFFXQG
22- UDPFFWPG
23- UDPFFWOQG
24- UEAFFUNG
25- TCKFGXQH
26- TDPGGWPH

27- TDPGGWOH
28- TEAGGVNH
29- SDPGGWAQH
30- SEAGGVPH
31- SEAHHVOI
32- SFFGGUNI
33- RBFHHYQI
34- RCKHHXPI
35- RCKHHCOI
36- RDPIHWNI
37- QCKIIXQJ
38- QDPIIWPJ
39- QDPIIWOJ
40- QEAIIVNJ

41- PCKJIXQJ
42- PDPJIWPJ
43- PDPJJWOK
51- NDPLKWOL
52- NEALKVNL
53- MDPLKWAQL
54- MEALKVPL
55- MEALLVOM
56- MFFMLUNM
°7- LDPMLWQM
58- LEAMLVPM
59- LEAMLVOWM
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60- LFFMLUNM
61- KEANMUQN
62- KFFNMUPN
63- KFFNMUON
64- KGKNMTNN
65- JBFNMYQN
66- JCKOMXPN
67- JCKONXOO
68- JDPONWNO
69- ICKONWQO
70- IDPONWPO
71- IDPPNWOQOO
72- [EAPNVNO
73- HCKPOXQP
74- HDPPOWPP
75- HDPPOWOP
76- HEAQOVNP
77- GDPQOWAQB
78- GEAQOVPP
79- GEAQPVOQ
80- GFFQPUNQ
81- FCKRPXQO

84- FEARPVNG
85- EDPRQWQR
86- EEASQVPR
87- EEASQVOR
88- EFFSQUNR
83- DDPSQWQR
90- DEASQVPR
91- DEATRVOS
92- DFFTRUNS
93- CEATRVAQS
44- PEAJJVNK
45- ODPJJWQK
46- OEAAKJPK
47- OEAKJVOK
48- OFFKJUNK
49- NCKKKXQL
50- NDPKKWPL
94- CFFTRUPS
95- CFFTRUOS
96- CGKURTNS
97- BCKUSXQT
98- BDPUAWPT

19. IHFEMCBGKG JDDJECPPCN
20. IHKGDINMNF AHABMGKEFL
21. MNABELPPCA FLFEDJDDJL
22. MNOLBOJNMC NJNMBKGCPH
23. DJCPIADNMH LFLOKMNJDG
24. MNKGDFMABJ GCGKOABOLJ
25. OLHIMEGEFL HAHIPBAHIH
26. DJEFPLPLOC NJNMBEFLOH

Pélyakédok

D1 EAEDHGDB
D2 EBEDHFDB
D3 FDEDHFEB
D4 FEEDHFFB
D5 GFEDHGHB
D6 HHFDHGIB
D7 HIFDHGJB
D8 IJFDHGKB

E1
E2
E3
E4
ES
EG
E7
£8

BOMBERMAN'93 (PC ENGINE)

KOFDPGMB
LEGDPGOBRB
LFGDPGPB
EDFDPCAC
EEFDPCBC
FFFDPCCC
GHFEPCEL
HIGEPCGC

BOMBERMAN (NINTENDQO)

Meglepetésben lesz részink, ha beirjuk
ezt a kédot: FECPIANNMJGGKGIDJABA

99- BDPUSWOT
100-BEAUSVNT

82- FDPRPWPQ
83- FDPRPWOQ

BOMB JACK (C64)

POKE 9387,4: POKE 7564,46: sys DOMBERMAN (PC ENGINE)

2128 Probaéljuk ki az alabbi kédokat:
RWOOHVVV RUNANMPS
BOMB JACK 2 (C64) MUCCLEVN ROCCNNZV

POKE 7053,200: SYS 39712
BOMBUZAL (AMIGA) (PC)

Nehany palyakod csak ugy omlesztve:

BOMB JACK 3 (C64)

$3EDA,00 — sérthetetlenség ROSS GOLD SINK
TREE PALM BIKE
RATT OPAL BIRD
BOMBER BOY (GAME BOY) LISA LOCK T APE
Palyakadok: SINK SONG VASE
1. MNJDIHABAH IHIHIHIHIF DAVE SAFE PILL
2. IHOLBFHIHC PCPCPCPCPN BIKE FIRE SPOT
3. IHFEMFHIHG CPCPPPCPCL IRON RATT PALM
4., NMFEMOMNMC EFEFBFEFEG BIRD DAVE LOCK
5. ABPCOOBABH ABOLKEFEFL LEAD ROFF SAFE
6. NMCPIJNMNN NMIHKLOLON TAPE LISA WORM
7. HIFEMNIHIN BAHIIDJDJH WEED GOLD NOSE
8. HIFEMNIHIN IHABPLOLOA VASE TREE EYES
g, HIKGDAJNMG EFLODOLOLC RING OPAL HAIR
10. OLMNDOMIHL. PCGKMGKGKH PILL LAMP SIGN
11. OLJDIJAMNF DLNMPGKGKH GIRL TREE MYTH
12. HMNDFHOLJ PCGKIKGKGL SPOT
13. OLNMKLCLOA FEKGDABABF
14. BAEFPEDEFA FEKGDOLOLL
15. OLABEPEGKA FEKGDABABH BOMBUZAL (C64)
16. DJOJOHKHIC NMIHBLOBAF RUN/STOP + RESTORE, majd POKE
17. DJNMKNIIHA FEKGDNMIHF 38462,0 — orokélet, inditas: SYS 2793
18. NMABEFMKGJ GKEFODJNML

0o
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BONE CHRUNCHER (C64)

POKE 15954,174 — 6rok kulcs.

A 2. pélya kodja: GOLEMSTENCH
$3845, A0 — oOrokélet, $3026,X:
$7C69,X — carried a jatékban

BONK'S ADVENTURE (PC ENGINE)

Eloszor kapcsoljuk be a RAPID FIRE-t a
turbo joypad-on, majd a 3.1-es szinten
ugorjunk egy nagyot at a hidon, szedjuk
fel az életet, és a 3.5-0s palyan taldljuk
magunkat.

BONK'S REVENGE (PC ENG/INE])

A foOmenuben nyomjuk le egyszerre a 2
& RUN gombokat, és a bénusz menube
kerullnk.

BONZE ADVENTURE (PC ENGI/NE)

A cimképernyon tartsuk lenyomva a LE
& BALRA gombokat, €s ezalatt nyomjuk
meg 16-szot a SELECT gombot. Erre
felcsendul egy par hang. Most kezdjlnk
el Jatszani, es teljesen fel leszunk
fegyverkezve, maximalis energian.

BOOM (AMIGA)

Nyomjuk le az £ és 'P' billentylket. A
hatas nem marad el.

BOOMER'S ADVENTURE (GAME

BOY)

A kodok:

8. AXOLOTL 17. DEWLAP
9. BLUTEM 24. ELYTRON
16. CHIMERA 25. GILA

BOONMER'S ADVENTURE /PC

ENGINE]

Néhany érdekes kad:
AXOLOTL IBEX
BLUTEN HYDRA
CHIMERA

BOOTY (C64)
POKE 21003,165 — sérthetetlenség

BOP'N RUNBLE (C64)
POKE 2452,165: POKE 59868,165 — driikélet

BOSSZu (C64)

A BAM szdocska beirasaval torothetjok
utolsd lépésunket. Ezzel néha még a
halalbol is visszajohetiink, ha a kezd6
képnél irjuk be. (Néha bejon, néha
viszont csak a haldlunkat nézhetjik ujra
végig.

BOULDER COMP. 16 (C64)
POKE 34670,165 — orokélet

BOULDER DASH /C64)
POKE 16494,169 — 6rokélet

BOULDER DASH (NINTENDOQO)

Néhany kod:

225378 840137
635870 840967
752053

BOULDER DASH AFL (C64)
POKE 22222,173: POKE 54106,173

BOULDER DASH Il (C64)
POKE 25088,250 — érikélet

BOULDER DASH Il (C64)
POKE 15334,250 — érikélet

BOULDER DASH IV (C64)

POKE 9281,234: POKE 98282,234:
POKE 9283,234 — végtelen id6, POKE
93203,234: POKE 9204,234: POKE
9205,234 — végtelen élet

BOULDER DASH IX (C64)
POKE 35589,165

BOULDER DASH PROF (C64)
POKE 34670,165

BOULDER FINAL 13 (C64)

POKE 16382,165: POKE 34670,165:
POKE 43903,165

BOULDER FINAL 6 (C64)
POKE 16382,165: POKE 34670,165
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BOUNTY BOB (C64)

POKE 14817,0: POKE 12156,12: POKE
12239, 12 — orokélet

BRAINSTORM (C64)

POKE 18281,173 vagy POKE
14500,173 — nem fogy a pontunk,
SYS 16384

BRAT (AMIGA)

Szintkodok:

1 - BISHIGMO 9 - HOZITOMO
2 - MIHEMOTO 10 -MOKITEMO
3 - SASUTOZO 11 -ZUMOHATO
4 - SUMATZEE 12 -CHANASTU
5 - NOKITAGO 13 -NAGAITSU
7 - ITSANONO KILLING

8 - MOZIMATO CLOUD
A kuldetések kodjai:

2 - AOOTRDEX h - 3VHGRCCG6
3 - 2KKFR7EGQG 6 - XVHGRCCA
4 - QHJBRCEJ 7 - 4ET3RGCF

BRAVESTARR (C64)
POKE 14500,173: SYS 7236

BREAKER (C64)
POKE 12943,173

BREAKTHRU (C64)

POKE 6604,234:
POKE 6606,234 —
12616

POKE 6605,234:
orokélet, SYS

BREW BIZI (C64)
$BCBO,AD — érokélet

BRIAN BLOODAXE (C64)

POKE 38270,165: POKE 39079,16b —
orokélet, energia: SYS 39145

BRIDGE OF FRANKENSTEIN (C64)
$139A,EA: $1027,00 — 6rokélet

BRIX (PC)

A BRIX.EXE-ben 14667-re EBO2-t —
végtelen 1d6
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BRUCE LEE (C64)

POKE 6182,165 — orokélet, POKE
8566,0: POKE 11633,0 — sérthetetlen-
S€g

BSS JANE SEYMOUR (AMIGA)
A koédok a kovetkezdok:

SLUMBER SHOWROOM
INTEREST MUSHBASH
BULKHEAD

BUBBA'N'STIX (AMIGA)

Szintkodok:

Palya ) ~ Kaod

Space port P8V1I4JIVP5
Power Plant ?3G4A4XRJHK?
Underwater zone bMPITPY XQN
Alien zoo QZZJFIJW1BT

BUBBLE BOBBLE (C64)

Probaljuk ki az alabbi harom "pdékot":
POKE 4148,96, vagy POKE 7076,70,
ill. POKE 8975,70

Az orokéletet pedig a POKE 1240,189-

cel érhetjuk el.

BUBBLE BOBBLE ({GAME BOY)

Nyomjuk meg a BAL, JOBB gombokat
és kodnak irjuk be: KGJB
Palyakddok:

1. VLL1 24. DGL1 47. GLLF
2. VGLT 25. 4LL1 48. GGLF
3. KLL1 26. 4GL1 49. 1LLF
4. KGL1 27. CLL" 50. 1GLF
5. WLL1 28. CGLT 51. FLLF
6. WGLT 29, 5LL1 52. FGLF
7. JLL1 30. bGL1 53. 3LLF
8. JGL1 31. BLL1 b4. 3GLF
9. XLL1T 32. BGLT 55. DLLF
10. XGL1 33. VLLF 56. DGLF
11. HLLT  34. VGLF 57. 4LLF
12. BGL1T 35. KLLF 58. 4GLF
13. ZLLT  36. KGLF 9. CLLF
14. ZGL1 37. WLLF 60. CGLF
15. GLLT 38. WGLF  61. 5LLF
16. GGLT 39. JLLF 62. bGLF
17. 1LLT  40. JGLF 63. BLLF
18. 1GL1 41. XLLF 64. BGLF
19. FLL1  42. XGLF 65. VLL3
20. FGL1T 43. HLLF 66. VGL3
21. 3LLT  44. HGLF 6/7. KLL3

. 2GLT  45. ZLLF 68. KGL3
. DLLT  46. ZGLF 69. VLL3

NN
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70. WGL3 80. GGL3  90. 4GL3
/71.4LL3 81, 1LL3 91. CLL3
72. JGL3 82. 1GL3 92. CGL3
73. XLL3 83, FLL3 93. 5LL3
/4. XGL3 84. FGL3 94. 5GL.3
75. HLL3 85, 3LL3 95. BLL3
76. HGL3 86. 3GL3 96. BGL3
77.ZLL3 87. DLL3 37. VLLD
78. ZGL3 88. DGL3 98. VGLD
79. GLL3 89. 4LL3 99. KLLD
100. KGLD

BUBBLE BOBBLE (NM/INTENDO)

Nyomjuk meg az A & B-t, hogy
kivalasszuk, melyik szintre akarunk
ugrani, majd START, és kodnak irjuk be:
EECJJ

Barmelyik  4llomasra mehetiink, ha
passwordnek beirjuk: DDFFI

BUCK ROGERS (C64/

POKE 8825,36 — drokélet
POKE 33186,x — hany ajtén mentiink
at

BUCK ROGERS (PC/

A kimentett alldsban (* .WHOQO) az alabbi
adatokat irhatjuk at:

Offset adat Offset adat

16/23: str 4 3-46: credit

17/24: dex 47-50: exp.point

18/25: con Ho: age (eletkor)

19/26: int 227-8: HP most

20/27: wis 69-70: HP max

21/28: cha b4 movem. p.

22/29: tch 41: level

01-15: név 184: ikon (00-23)
Skills:

Tulajdonsaqg ___offset

— Technical:

repair electrical; 77

r.mechanical: 78

r.nuclear engine: 79

Tulajdonsaq offset

r.life support: 80 {(1E-re!)

r.rocket hull: 81

jury ng: 82

bypass security: 83

open lock: 84

commo oper.: 85

SeNnsor oper.: 86

demolitions: 87

first aid: 89

repair weapon: 90

Tulajdonsagqg

offset

— Intelligence:
mathematich:
planetology:
battle tactics:
astronomy:
library search:
disguise:
programming:
astrogation:
navigation:

— Dextery:

hide in shadows:

move silently:
pick pockets:
acrobatics:
climb:

— Charisma:
act:

iIntimadate:
leadership:
befriend animal:

fast talk, convince:

siNging:
distract:
etiquette:
— Wisdom:
tracking:
shadowing:

planetary survival:

- Eqyéb:

drive ground car:
maneuver in OG:

notice:
use jetpack:

103
106
107
112
121
126
119
122
123

137
138
139
140
141

147
148
149
150
152
153
154
155

156
157
160

129
143
159
132

treat critical wounds:
treat serius wounds:
treat hght wounds: 93

pilot rocket:

127

life suspension tech:

pilot fixed wing:
diagnose:

pilot rotar wing:
drive jet car:

128

99

130
135

treat stun, paralysis:

treat discase:
treat poison:

gg
96 (ezeket is)

A START.EXE-ben 9

1000-re EB-t
Tovabbi infdk

ifva nem kér
a BUCK*.TXT és 3

BCKSTORY.TXT-ben

BUDLING DAY 7C64)
POKE 47465,170

95 (1E-rel)
94 (ezt is}

92

97 {1E-rel)

63-ra EBOC-t,

kodot.
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18760,234:

orokelet

BUG BLASTER /C64)
POKE

SYS

BUG BLASTER (C64/
POKE 18464,0 — csak a szazlabu tud

megolni minket, SYS 18360

A kodok:

Level

1

2

3

18360

BUG BOMBER (C64) (AMIGA) (PC)

4

0-11 -
0-21 -
0-31 -
041 -
1-11 -
1-21 -
1-31 -
1-41 -
2-11 -
2-21 -
2-31 -
2-41 -
3-11-
3-21 -
3-31 -
3-41 -
4-11 -
421 -
4-31 -
4-417 -
5-11 -
5-21 -
h-31 -
h-41 -
B-11 -
6-21 -
b6-31 -
6-41 -
7-11-
7-21-
7-31-
741 -

KKCJDD
KKONDL
KO0GJHD
KGHNHL
KCCBEB
KCDFBJ
KGGBFB
KGHFFJ
KICICD
KIDMCL
KMGIGD
KMHMGL
KACAAB
KADEAJ
KEGAEB
KEHEEJ
IKAJOC
IKBNDK
0EJHC
|OFNHK
[CABBA
ICBFBI
IGEBFA
IGFFFI
ITAICC
HBMCK
IMEIGC
IMFMGK
IAAAAA
|ABEA]
IEEAEA
IEFEEI

OLCLDH
OLDPDP
OPGLHH
OPHPHP
ODCDBF
ODDHBN
OHGDFE
OHHHFN
0JCKCH
0JDOCP
ONGKGH
ONHOGP
OBCCAF
UBDGAM
OFGCEF
OFHGEN
MLALDG
MLBPOO
MPELHG
MPFPHO
MOADBE

LKKJLD
LKLNLL
LOOJPD
LOPNPL
LCKBJB
LCLFJJ
LGOBNB
LGPFNJ
LIKIKD
LILMKL
LMOIOD
LMPMOL
LAKAIB
LALEN
LEGAMB
LEPEMJ
JKIJLC
JKJINLK
JOMJPC
JONNPK
JCIBJA

MDBHBM JCJFJ]

MHEDFE
MHFHFM
MJAKCG
MJBOCO
MNEKGG
MNFOGD
MBACAE

JGMBNA
JGNFNI
JINIKC
JIUMKK
JMMIOC

PLKLLH
PLLPLP
PPCLPH
PPPPPP
POKDJF
POLHJN
PHODNF
PHPHNN
PJKKKH
PJLOKP
PNOKOH
PNPOOP
PBKCIF
PBLGIN
PFOCMF
PFPGMN
NLILLG
NLJPLO
NPMLPG
NPNPPO
NOIDJE
NDJHIM
NHMDNE
NHNHNM
NJIKKG
NJJOKO
NNMKOG

JMNMOK NNNOOO

JAIAIA

MBBGAM JAJEI
MFECEE JEMAMA NFMCME

NFFGEM

BUGGY BOY C64)

JENEMI

NBICIE
NBJGIM

NFNGMM

POKE 28032,193: POKE 41020,193:
POKE 42101,44: POKE 24031,44 —

vegtelen idd
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SLWS
LS2S
ZZPS
SW3S
SXES
ZW4S
ZX9S
WSRS
WZFS
XSJS
XZKS
WWMS
WXCS
XWAS
XX0S
S257
STW/Z
L2227
LTPZ
SP3Z
SYEZ
P47
ZY9Z
W2RZ
WTHKZ
X2JZ
XTKZ

WPMZ
WYCZ
XPAZ
XYOZ
25SW
2LWW
TS2W
TZPW
2W3W
2XEW
TWA4W
TXOW
PSRW
PZFW
YSJW
YZKW
PWMW
PCXW
YWAW
YXOW
225X
2TWX
T22X
TTPX
2P3X
2YEX

Nehany palyakod:

20 -2TPZ 40 -TX9W 60 - YTKX

(GAME BOY)

Néhany palya kddja:

WZES
LTPZ
WYCZ

TX9W
2TWX
YTKX

BUILDERLAND (PC)

A kdédok:
T - BUILDI 3 - BEARBY

Z2-YOTTHA 4 -0CTOPY 6 -GOTIUS

BUGS BUNNY (GAME BOY/)

Ime az osszes palyakod:

TP4X
TY3X
P2RX
PTFEX
Y2JX
YTKX
PPMX
PYCX
YPAX
YYAX
S352
S1W2
L322
Z1P2
SE32
SHEZ
ZE42
ZH92
W3R2
W1F2
X342
XTK2
WEM2
WHC2
XEA2
XHO2

BUGS BUNNY (NINTENDO)

BUGS BUNNY'S CRAZY CASTLE

SHE2
XHO2

5 - DIABLO



BULLS VS LAKERS (MEGADRIVE]

A jatékban lév6 Osszes kod.
A jatékos mindig a Los Angeles Lakers-
el van.

Ellenfél VégeredményPalya Kod
Phoenix 164: 124 hazaa TLBBBCBD
123: 119 hazaa  TLBBBBVC
156: 121 idegen TLBBBCVD
144: 130 idegen TLGBBBBC
Golden S. 153:135 hazai  TLGBBGBC
140: 132 hazai  TLGBBDBB
166: 117 idegen TLGBBJEBB
134: 125 idegen TLDBBBBC
Houston  173: 132 hazai  TLDBBVBC
179: 129 hazaa  TLDBBLBC
209: 138 idegen TLDBB2BC
179: 105 idegen TLJBBBBC
Atalanta  198: 109 hazas  TLJBDBBC
194: 134 hazaa  TLJBCBBB
189: 144 idegen TLJBFBBB
199: 149 idegen TLCBBBBB

BUMPING BUGGIES (C64)
POKE 10705,173 — sérthetetlenseg

BUNGLING BAY (C64)
POKE 47465,176 — 6rokélet

BURAI FIGHTER (GAME BOY)

Szintkodok:
Level
EFagle

Stage Code
HGKM
CPFG
JJCM
DKLF
HGNC
BMHB
DGBF
JGJH
GBHL
MHCB

CDMN
KBPG
GDCP
LMCJ
CCHL
HFKP
BNGN

Albatros

Ace

Ultima

CRhWN_20ODWNOOPRWNOPWN

e

BURAI FIGHTER (NINTENDO)

Kilenc életet kapunk, ha beirjuk az alabbi
kédot: LOBB. De préobaljuk ki ezeket is:
BALL DOLL GOAL

JOKE PAIL GAME

BURNING FORCE (MEGADRIVE)

Az alabbi CHEAT-tel tiz életink lesz
CONTINUE-nként. Inditsuk el a jatékot
START-tal, majd a cimképernydn
nyomjuk le sorban: B,A,B,A,A,C A A &
START.

BURNING RUBBER (C64)
POKE 18432,173

BUTCHER HILL (C64)

Irjuk be az egyes palyakon a megfelel§
kédokat, és a CHEAT mddba jutunk. A
MAP koéd minden palyan a palyaszer-
kesztbbe visz.

A palyakodok:

1. RATTLEANDHUM

2. WIDEAWAKEAMERICA

3. JOSHUATREE

BUVAR/C64)

Reset a foképerny6n, POKE 21256,234:
POKE 21257,234 orok levegd, SYS
16384

BY FAIR MEANS OR FOUL (/C64)

A jatékban az egyes BOX partnerek a
kbvetkez6 kod-szavakkal érhetdk el:

Jatékos Kéd
Dirty Larry TALON
Steady Eddie  PARTY
Fast Freddie @ SWORD.
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CABAL (AMIGA)

Az orokélethez irjuk be jaték kozben:
SCHLIKA, majd 'F2'.

CABAL (C64)

A 'RUN/STOFP' a kovetkez6 szintre visz
bennlnket.

Jaték kozben irjuk be: "SCHLIKA”

POKE 9905,189 — orokélet

CALIFORNIA DRIVING /C64)

POKE 45562,96 — végtelen idd, POKE
47404, 168: POKE 47405,0: POKE
47400, 234 —  sprite-Utkozések
letiltasa. Inditasi cim: SYS 34816.

CALIFORNIA GAMES (ATAR/
LYNX)

A szorfozésnél vesszuk el két életlinket,
majd harmadszorra probaljlunk meg
megalini a deszkan, és mikor a szamlalé
harom korul jar, vezessuk a szorfdeszkat
a képernyd alja felé amennyire lehet, és
veszitstk el a harmadik életunket is.

CALIFORNIA GAMES (PC)

BMX: A legnagyobb ugratdknéal {(domb)
oldalra forgast (le), a kisebb domboknal
megddlést (fel), a pontoritett ugratéknal
hatraszaltét (balra) csinaljunk. A jobbra
huzasnal eléreszaltot ¢sinal.

CAMELOT WARRIORS (C64)

A jatek orokelettel lényegesen
egyszer(ibb. Ehhez el8szor 1s RESET,
majd POKE 23730,234: POKE
23731,234: POKE 23732,234, végll
SYS 16384-gyel indithatjuk a jatékot.

CAMPAIGN (PC)

A kimentett allasban {* .MAP) atirhatunk
néhany dolgot:

ev. 112

hénap: 111

nap: 110

ora: 109

perc: 108

ta): 113, Ertéket:

00 — temperature
01 — tropical
02 — desert
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nagyitds: 107, Ertékei:
00 — 25x25
01 — 50x50

02 — 100x100
03 — 200x200
06 — 1600x1600
07 — 3200x3200

CAPTAIN KELLY /C64)

$279E,EA: $279F,EA — végtelen muni-
ci6: $289A.EA: $289B,EA: $289C,EA
—  végtelen  energia: $OCOO0,EA:
$0OCO1,EA — veégtelen oxigén

CAPTAIN SILVER /IMASTER
SYSTEM])

Ha a GAME OVER felirat megjelenése
utan meg folytatni akarjuk a jatékot
onnan, ahol meghaltunk, nyomjuk le a
FEL, BALRA, FEL & BALRA (egyszerre)
gombokat, vagy ha ez nem mikodne,
akkor a FEL, BALRA, és mindkét
tizgombot.

CAPTAIN STARLIGHT (C64)
POKE 13368,173 — érokélet

CAPTURED (C64)

Az oOrokélet léetrehozasahoz eldszor iIs
RESET-elnunk kell a gépet, majd POKE
17831,234: POKE 17832,234: POKE
17833,234, végul pedig a jaték
djraindithatd a SYS 13562 utasitdssal.

CAR-VUP [AMIGA)

A HIGHSCORE tablaba irjuk Dbe:
R.J.TOONE
A BUMPER kdédszéra sérthetetlenséget

kapunk.

CARGO (C64)
POKE 3324,234 — 6rékélet, SYS 4096

CARRIER COMMAND (AMIGA)

PAUSE utan irjuk be: GROW OLD
ALONG WITH ME. Ezt kovetben a "+
és '-' billentylkkel allithatjuk az energiat.
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CARRIER COMMAND (AMIGA)

(PC)

irjuk be, hogy "THE BEST IS5 YET TO
BE" &s amikor a jaték alatt megnyomjuk
a2 SPACE-t, megjelenik a kovetkezo
felirat: "Cheat Mode Active"A '+
lenyomasaval imunitast nyerink az
ellenséges rakétakkal szemben.

CARRIER COMMAND (C64)

Raktarképerny6n freeze!

Mi hol taldlhatdé a memboriaban:
$99D8 — assasin raketa
$99D9 — warbringer raketa
$§99DA —hammerhead raketa
$99DB —quasar lézer

§99DC —avatar lezer

$99DE — drone

$99DF — manta aircraft
$99EQ — walrus AAV

$99F1 — anyahajo uzemanyag
$99E2 — manta Uzemanyagd
$99E3 — walrus Uzemanyagd

A védelem kodjal:
Page par. word code
7

1 7 BEING
7 3 6 ONLY
14 1 17 MAFP
14 2 1 NEXT
16 T 2 BASE
17 2 b LOSES
17 4 10 VIA
20 2 7 CORE
21 3 7 HIGH
22 4 13  YOUR
28 1 4 TOP
28 2 2 TURRET
.29 3 3 FAR
32 2 3 EVENT
33 3 2 MAIN
33 3 19 DRONES
33 5 14 SITE
35 2 18 TIME
35 4 7 SELECT
36 4 2 STOP
39 3 7 WILL
41 2 7 WITH
43 2 3 EITHER
44 1 21  WEAPONRY
44 G 13 CYCLE
51 2 7 LIMIT
53 2 2 LAND
55 1 2 MAIN
60 2 6 ABLE

C

CARRIER COMMAND (PC)

Egy kis Ugyességgel végtelen szamu
fegyvert lehet felhalmozni az anyahajén
(van néhany kivétel). Vegylk példanak a
Quasar lézert. Tegyunk fel egyet a
Mantara, és toltsuk tele a lézerhez
tartozo raktarakat. Most tegyuk vissza a
Mantan lé6vé Quasart a raktarakba. lgy a
raktarban eggyel tobb ilyen lézer lesz a
megengedettnél. Ezutan mar akarmennyi
lézert hozhatunk fel a hajéra. Csak a
kévetkezd fegyvereket lehet igy felhal-
mozni: Assassin rakéta, Harbinger
rakéta. Quaker bomba, Quasar lezer,
Avatar lézer, Passive defence drone,
Communication pod, Command Centre
Virus Bomb, Fuel transfer pod, Manta,
Warlus. Van még egy jétanacs: nem
muszaj "HIGH" prioritasra allitani  a
fegyvereket, csak az anyahajé
{(izemanyag-ellatasanak szintjét tegyuk
magasba. A stockpile szigetnek mindig a
hazisunkat nevezziik ki, és csak akkor
nevezziuk &t a stockpile-t, ha tankolni
akarunk (a fegyvereknek €és  az
lizemanyagnak idé kell, hogy elérjen a
stockpile-hoz): igy lehet gyorsan uzem-
anyagot szerezni (a banyaszszigeteink
valamilyen oknal fogva gyorsabban
termelik az tzemanyagot).

CARTHAGE (Amiga)

Javasolt stratégia:

A jaték elején inditsuk  meg @
Karthagdnal allé légionkat a partra szalld
ré6mai felé és a hdssel hordjuk at a
Karthdgéban [év6 penzt a romaival
szomszédos varosba. itt csinaljunk egy
hadsereget és inditsuk meg ezt s a
r6mai felé, de ugy hogy csak kevessel
az erdsebb légionk el6tt haladion. lgy
majd egyszerre tudjak a romait
megtamadni, amelyik a gyenge
hadsereglinket esetleg megveri, de
maga is meggyengulve konnyd préda
lesz az erds légiénknak. Miutan az elso
rémait levertik, erdgydjtés kovetkezik:
kildjok 4t a hést kb. a térkep kdzepen
fekvé valamelyik varosba és ott
csinaljunk vele 2-3 hadsereget,
amelyeket elkildink a déh és nyugati
részen fekvd varosainkban 1évé katonak
begylijtésére — meég mielott a romaiak
elfoglalindk éket. Koézben az erds légidval
korbejarhatiuk a Karthadgd kornyeken
fekvé varosokat és "giga-légiova”
fejleszthetitk — &6 lesz majd az
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itéletvégrehajtd, aki lemészarolja a
"gyljtogetd"-seregek altal mar
megtépazott roma légidkat Ha a
hésnek kozben nincs semmi dolga,
akkor vigyuk vissza Karthagdba es a
ha)6 befutdsar utan azonnal vegyuk fel a
pénzt (ott Ggyis csak eldézsolnék...} A
pénzt vigyuk at valamelyik szomszedos
varosba, ahol majd szépen kamatozik
nekunk és Ujabb lovasszazadokat jelent
vagy szukség esetén vésztartalékkent
szolgalhat Persze ezt igy leirmi konny(
— a dolgok ugyis eldttetek tognak
eldélnt a monitoron, aszennt, hogy
hogyan dolgoztunk. .

CASH'N'GRAB /C64)

POKE 5851,165 POKE 49328,165 —
nem fogy a NUDGE

CASINO GAMES (MASTER
SYSTEM)

Probaljuk ki az alabbi kodot
MR SEGA 8314853112

CASTLE (MEGADRIVE)

Plusz életet kaphatunk, ha egy szint
teljesitése utan, amikor a plusz pontokat
szamolja a gep, megnyomjuk a START
gombot. Nem mindig sikerul.

CASTLES (AMIGA)

Ha Fantasy World-re kapcsoljuk, akkor
van néhany jellemz6 személy a Fantasy
vilagabdl. Pl : varazslo, asztrologus,
tolvajok, sarkanyok stb  Veluk s
kapcsolatos az alabbi néhany tortenet”
1. Egy nap ilyen és olyan embereink
jelentik, hogy gond van a
Nemtudommilyen varmegyében a
varazsioval, mert apré huncutsagokat
kotyvaszt ossze, mint pl, hogy egy
fekete felhd ereszkedett egy falura,
madarakat reptet at a csatornan (talan
kém?). ha megprébaljuk szinunk elé
idézni, kiderul, hogy majd jon, ha raer,
ami nem éppen a kozeljovében lesz.
Katondkat ne kuldjunk, mert ugyis oda-
vesznek A madarakat lel6hetjuk, de
majd bejon reklamaim. Egyszer aztan va-
ratlanul megjelenik, és arrdl ad hirt, hogy
ott a kornyéke felé valam nemtudom-
hanyezeréves szekta tartja klubgyuleseit
és 16 lenne tenmt valamut ellene, mert
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nem tud tdle aludnt a macskaja. Ezzel
mar meg i1s oldddott a gondunk a ra-
koncatlan varazsloval, csinaljunk barmit
(kivéve a figyelmen kivul hagyast).

2. Torténhet az s, hogy jon hozzank
egy asztrologus, akit felfoghatunk, és ki-
kérhetjuk tanacsait kulonbozd ugyekben.
Mas hasznat nem lattam

3. Még mindig Fantasy World-ban,
johet egy pofa, egy csunya
képzédmény, valami sarkany-nak
nevezte, allanddan megijeszt a
madanjesztdiét. Ezt a sarkanyt kéne
valahogy hikvidalnunk Nekem a
kovetkez6képpen sikerult: addig
kuldozgettem oda a derék harcosokat (el
1Is pusztultak mind egy szalig), mignem
jott egy masik pofa, allitolag szakember
a szakmaban, azt mondta, hogy Susu-
éket akkor lehet a legjobban kinyudvasz-
tani, ha nem figyelnek oda (pl . esznek).
Hat ettdl nem lettunk sokkal okosabbak,
viszont, ha legkozelebb jon egy pal a
sarkany miukodéserdl beszadmolva, ugy
mar megjelenik egy olyan lehetdség,
hogy akkor kapjuk el, mikor eszik. lgy
mar hamarosan elkapjak embereink

4. Szintén Fantasy World, hogy em-
berevd 6riasok bandukolnak, fel-ala Eu-
répadban, és a Francidk (ellenségeink]}
teljesen be vannak rezelve t6luk En nem
léptem szovetségre veluk (lehet, hogy
nem 1s lehettek, mar olyan reégen
volt!), kuldhetunk kémeket, nem biztos,
hogy vissza 1s jonnek Mindenesetre, ha
mar kozel vannak, nadt Kkatonaink
fognak befutnt a tronterembe, akkor
semmiképpen se prébaljunk egyezkedni
veluk, mert annal kevesebb emberunk
tudja majd a varat védeni

5. Ez mar nem Fantasy World, hanem
a mi kedves kisfiink. O most a nagy ki-
csapongasok korat éh. Ezért olyan
hireket kaphatunk fel6le, hogy az egyik
6r névérével 1attak egy nap éppen 10 hird
kocsmaban Erdekes dolgokat
valaszolhatunk az 6rnek, hogy a néveret
iIsmerve nem torténhet semmi olyan
Viszont, ha legkozelebb jon, akkor
engedjuk meg o6runknek, hogy ha meg
egyszer ilyet lat, kicsit "beszélgessen
el a mi kedves kis bogaracskankkal.
Egy é)szaka aztdn a bogaracska veéres
feyjel jott haza Sose kérdeztuk meg, mi
tortént vele A bogaracska egyik ugye
ezzel le van zarva.

6. A bogaracska masik ugye az, hogy
a nagy dorbézolasait nem néz1 |0
szemmel az orszag, ezért gyorsan bizzuk
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0t az egyhdazra, akik majd elviszik
Kirdndulni a szentféldre Mulatd kedv(]
gyermekunket még a Szentfoldrgl is
kidobtak (most mondjam, hogy miért?),
€s most hazahozta szaracén baratait.
Egyszer aztan ezek a kedves szaracén
bacsik és nénik "taldlkoztak valamelyik
varurunkkal”. Varurunkra bizonyara nagy
hatassal lehetett a taldlkozas, mivel
eddig még csak 13 fogat sikerlt
megtalalnia az  Albion  k{lénbszé
tartomanyaiban, ezért kUldott eqgy
Ideges természet(i kovetet, hogy 6 most
eppen fogat keres, és a kiraly addig nyif-
fantsa ki ezeket a sz*racénokat. Ebben
a pillanatban fut be a terembe egy masik
varur, €s mondja, hogy & maid |6
katonava neveli a sz*racénokat. Bizzuk
ra 6ket, mire az ideges természet(i min-
den wudvarias formuldt mellékelve el-
battyog a  terembdl. Viszont a
sz*racénok tobbet mar nem zavarjak
nyugalmunkat. A mi kedves kis aranyos
stb. ferg... bogarunk még igen.

7. A bogér, ugye, valahogy
Franciaorszagba kerult, ahol
osszebalhézott valami nagy fejessel.
Ennek persze parbaj lett a Vége, amit a
fiink természetesen megnyert, és most
nagyon vadasznak ra a gallok, tehat j6
lenne védelmet biztositani szamara.

8. Mikor Fantasy World-ben
jatszottam, jottek klldnféle figurak,
zavarosan dumaltak dssze-vissza valami
gonoszrol, aki most akar felkelni, erre az
Ugyre mar nem volt energidm, de azt
hiszem, ez sokkal nehezebb lesz, mint
az eddigiek... Egy joétanacs: a tolvajokkal
lépjink szbévetségre!

Ha a pointert tul lassunak talaljuk, ve-
gyuk fel az 1. lemezre a
SYSTEM.CONFIGURATION nevi(i file-t
egy DOS-lemezrél (DEVS kényvtar). A
nevet csak akkor felejti el a géep, ha
PEASANT fokoezatban jatszunk. Lanyok,
figvelem! A KING-et atkapcsolhatjuk
QUEEN-re, de a képek megmaradnak,

CASTLES (PC)

A szintkdédok:

(1-1285 16-EDWIN
02-1287 17-EDITH
03-1322 18-GWINEDD
G4-1259 19-OGRES
O5-MONTGOMERY  20-CANTREF
06-SAVOY 21-POWIS
——— e e ———

o ) C

07-CAERNARVON 22-BEAN SIDHE

08-1300 23-FAERIE

09-1158 24-SEELIE

10-1173 25-ANDRE

11-1186 26-125,000

12-1194 27-EXCELLENT

13-1215 28-1215

14-1200 29-ABERFFRAW

15-BARNABAS 30-ROGER

A kimentett dllas boncoldsa:

Mi ____Hol

ev: 165/166

honap: 163

nap: 161

pénz: 167/168

levy taxes: 173/174 (8000-nél kiseb-
bet kell beirni!)

food: 185/186

miltiary wages: 201

CASTLES OF TERROR /C64)

lippek: A kapun valé &tjutiashoz 6110k
meg az Groket. Az alagut elején ugy
juthatunk tdl, hogy a bunkéval leverjiik a
pokhaldt. Az alagat végétél mar ne
menjunk tovabb északra! A vermet nem
tudjuk  atugrani, nehéz cuccokkal
megrakodva. Drakuldhoz c¢sak akkor
mehetunk fel, ha mar megéltik a pékot:
Ha a kdonyvtarban megnyomjuk a kopo-
nyat es felveszink egy konyvet, atme-
hetink a kincseskamraba. Ha nem
nyomtuk meg a koponyat, egy
Csapoajton at a kinzékamraba esiink. A
kinzOkamrabél nem nagyon sikerdl ki-
jutnunk, Ggyhogy inkabb keriljik el.

CASTLEVANIA (NINTENDO)

Tiz életre tehetlink szert az alabbi kdod
segitsegével: HELP ME

CASTLEVANIA (NINTENDO/

Ebben a wverzidban haromféleképpen
lehet  végigvinni a jatékot, ezeket
megnezhetjlik az aldbbi kédokkal:

QYZY UQAU R12S SMIA

CTMV W26K R5KN SIBK

C1DF 026D L1KN SWJK

CASTLEVANIA (PC)

A cega.exe, ctgy.exe, ill. ccga.exe-ben
keresslk meg az alabbi byte-sorozatot:
3B 46 E2 75 0B, és cseréljuk ki a 75-t
74 -re!
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CASTLEVANIA 2 (GAME BOY)

Lépjunk be a kodképernylre, eés
probaljuk ki az alabbi kédokat:

4 Xsziv — meghallgathatjuk a zenéket
gyertya,2Xsziv,kristdly — a 2.szint Ki-
hagyasa

3Xsziv,lres — a 3.szint kihagyasa

2 Xsziv,gdmb,lires — a feihds szint
szfv,gémb,gyertya,lres — utolsd szint

CASTLEVANIA 2 (NINTENDO])

Néhany kéd ehhez is:
fT1K 83K1
9a97 6JPa

CATABALL (C64)

POKE 24990,234: POKE 24991,234 —
orokélet, SYS 4096

CATABALL (C64)
POKE 25132,96 — 6rok id6

CATACOMBS 3D (PC)

A kimentett alladsban atirhatunk néhany
adatot:

Hol Mit

76-79: pontszam

50-51: heals

46-47: bolts

48-49: nukes

50 energy (40)

68: level

42: nehézség (00-easy /O1-normal
/02-hard}

CAULDRON (C64)

POKE 30757,5 — orokélet
POKE 34660,234: POKE 34661,169:

POKE 34662,131 — &tjaras az ellen-
feleken
Ha a ropdosés utan Ilemegylunk a

pincébe, elég nehézkes a koveken az
ugralds, de ha a pincében kifagyasztjuk
a jatékot, és a képernyd szerkesztGbe
léplink (Action Replay: freeze, majd T},
akkor tovabbi padidkat rakhatunk a
képerny6re az inverz 'SHIFT 7,8,9 -cel.

Orokéletet kaphatunk, ha a jaték
inditdsa elétt 30757-re 5-6t POKE-
olunk.
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CAULDRON 2 /C64)

Nyomjuk le a 'CTRL' billenty(it. Mars
orokéletlink és energiank van.

POKE 40315,221: POKE 40316,248:
POKE 36152 — tékok szama: 5SYS
32777

CAUNT DUCKULA (C64)

POKE 22534,44: POKE 22550,44:
POKE 48467,0 — végtelen 1d6: POKE
15671,165: POKE 15832,1765 —
végtelen kulcs, majd SYS 9344

CAVELON (C64)
POKE 23789,255 — &rokélet

CAVELON (C64)

POKE 25728,96:
orokélet

SYS 11480 —

CAVERNS OF ERIBAN (C64)

POKE 48291,221: POKE 48292,248 —
orokélet, SYS 50333

CAVERNS OF SILLAHC (C64)

POKE 16805,169: POKE 16806,0:
POKE 16807,234 — orokélet, SYS
5000

CENTROPODS (C64)
POKE 4742,173 — brokélet

CENTURION (PC)

Valaszok a védelem kérdéseire:

What is the capital...Dacia? — SARMIZEGETUSA
What is the .. Hispania? — CARTHAGO NOVA
What is the City...Dalmatia? — SALONAE

What is the Southern town...Hispania? — GADES
What is the noval ...Macedonia? — ACTIUM
What is the dand ... Macedonia? — PHARSALUS

Az OVLO.OVL-ben 1302-re EB-r irva
nem kér kodot., *.CSV 1530-31-en pénz
mennyisége (Pl. FFFF)

CHALLENGE OF THE GOBOTS
(C64)

POKE 28798,80 —
16384

orokélet, SYS
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CHAMPIONS OF KRYNN (PC)

A CHRDATA?.?-ben 16-27-byte a tuaj-
donsagok, 98-ra FF-t (HP max), 232-
249-en a pénz mennyisége van, 251-en
a  szint, 253-on a movement,
267,269,271 a damage, 408-ra FF (HP
jelenlegi)

CHAN AND CHAN (PC ENGINE)

Az elsd vilag utolsé szintjén keresstik
meg a repuld madarakat. Ehhez kozel
van egy hid. Menjunk at rajta, és UssUk

szét. Ha mar minden téglat
szétutottunk, esslnk bele a Ilyukbal
Nemsokara valogathatunk a palyak
kozOtt.

CHAOS ENGINE (AMIGA)

Palyakoddok:

Gentleman + Preacher:
2.szint SBMFN2KSWWBOT
3.szint 8HPMVV95Q378
4.szint LZOX9#JLR4TR

Mercenary + Preacher:

2.5zint OWBHLNS59ZLK9
3.szint YP22MPNFT8HV
4.szint KP3SMF75HXCLD

Navvie + Thug :

2.52zint OWDPB8CJHB837Y

3.szint MBGGE6TTW2NB7

4.szint Z3LOB12F2ZMCV

Akinek nincs trainere, prébailja ki ezt a
kis kédot: 7WN24Z217MON7. Aki innen

sem tud végigmenni, az meg is érdemilil

2.vilag: SN4OHDN4836D
3.vilag: SHBFCP98R3J0O
4 .vilag: Z3R30OTSWOL6E7
Endseq.: SX#BKH3WBQLM

Password: GWWH8Q5C87VZ. Csak két
jatékos szamara. Hatasara toménytelen
pénzink lesz.

CHARLY (PC)

Kdédok:

02 - ROOM 10 - RICH 18 - PACT
03 - CLAW 11 - HAIR 19 - FIRE
Q4 - NEST 12 -SPOT 20 - STAG
05 - WORD 13 -NAME 21 - LEAP
Q6 - FISH 14 -EDGE 22 - WORK
O7 - AUNT 15 - DEEP 23 - GLAS
08 -RUSH 16 - CASH 24 - LOOP
09 -TUBE 17 -SALT 25 -DARK

C

26 - ATOM 51 - NEWS 76 - MAIN
27 -TALK 52 -TIME 77 - PARK
28 - COAT 53 -STUN 78 - HiLL
29 - LOAD 54 - TUNE 79 -GOLD
30 -LIFE 55 - WALK 80 - PULL
31 -PICK 56 - WAIT 81 -DEAL
32 - POST b7 -EVEN 82 - FEED
33 -RING 58 - SHIP 83 - SPIN
34 - GREY 59 - MEAT 84 - GEAR
35 - BEST 60 - AUTO 85 -HOUR
36 - DEAD 61 - FAST 86 - CAKE
37 -KNOB 62 -SOUL 87 - NAIL
38 - TASK 63 - ARMS 88 - CURE
39 - BOSS 64 -SOLE 89 -wO0OO0D
40 - LAND 65 - AREA 90 - SIGN
41 - FREE 66 - CHIP 91 - LOST
42 - BANK 67 - ARMY 92 -BILL
43 - BABY 68 - CITY 93 - BONE
44 - STAR 69 - KING 94 - WAVE
45 - HINT 70 -RAIN 95 -S8TOP
46 - CHAT 71 - HEAD 96 - MIND
47 -FOUL 72 -1IRON 97 - GAME
48 - CALL 73 - FACE 98 - PEAK
49 - LINE 74 - WEST 99 - GOOD
50 - BEER 75 - KICK 100 - IDEA

CHASE HQ /AMIGA)

A cimkepernyén nyomogassuk meg egy

PArszor a

'SPACE'-t és majd

jaték

kozben a kocsink elérheti a 2000 km/h-t

1S.

CHASE HQ (AMIGA)

A Z, X billentyiikkel konnyebb lesz meg-
maradni az uton.

Tartsuk nyomva a joy tlizgombot és az
eger bal gombjat, és irjuk be: GROWLER
- a rossz fidk nem bantanak, F - ezutan
a jatékban F-re az dra el§ltSl kezdi az
idéGmérést.

CHASE HQ (PC)

Jatek alatt tartsuk lenyomva a bal
egergombot é€s a joystick t{izgombijat,
majd gépeljik be: 'GROWLER'. Ettsl
kezdve 'T' lenyomdsa az idét max.-ra
allitja.

CHASE HQ 2 (AMIGA)

A Jaték elinditdsa utan irjuk be:
INAGARDENIN, ezutan T az 6rat allitja
vissza, N palyat valt.

49
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CHEAP SKATE /C64)

POKE 7616,0 POKE 7628,185 -—
orokelet, SYS 4096

CHEAP SKATE /C64)
POKE 6339,0 — orokidé

CHILLER (C64)
POKE 22501,189 — orokelet

CHIMERA (C64)

POKE 13315,0 POKE 13864,165.
POKE 13870,165 — orok water PQOKE
13371,16b5b — orok food

CHINA MINER /C64)
POKE 32776,0 — orokélet, SYS 33127

CHIP'S CHALLENGE /AMIGA)
(C64) (ATARI LYNX]

A palyakddok

91 JPQG 109 KZOR 127 JMW/
92 DTMI 110 XBAO 128 FTLA
93 REKF 111 KRQJ 129 HEAN
94 EWLS 112 NJLA 130 XHiZ
85 BIFQ 113 PTAS 131 FIRD
96 WVHY 114 JWNL 132 ZYFA
97 10CS 115 EGRW 133 TIGG
98 TKWO 116 HXMF 134 XPPH
93 XUVU 117 FPZT 135 LYWO
100 QJXR 118 OSCW 136 LUZL
101 RPIR 119 PHTY  137- HPPX
102 vDDV 120 FLXP 138 LUJT
103 PTAL 121 BPYS 139 VLHH
104 XWNL 122 SJUM 140 SJUK
105 YNEG 123 YKZE 141 MCJE
106 NXYB 124 TASX 142 UCRY
107 ECRE 125 MYRT 143 OKOR
108 LIOC 126 QRLD 144 GVXQ

CHOCK'IN /C64)

POKE 12142,173 — orokelet

CHOPLIFTER /C64)

POKE 8011,173 — orokélet

01 BDHP 31 RYMS o661 RMOW
02 VXMV 32 PEFS 62 TIGW
03 ECBQ 33 BQSN 63 GOHX
04 YMCJ 34 NOQF 64 1JPQ
06 TQKB 35 VDTM 65 UPUN
06 - WNLP 36  NXIS 66 ZIKZ
07 FEXQO 37 VQAONK 67 GGJA
08 NMAG 38 BIFA 68 RTDI
09 KLRE 39 ICXY 69  NLLY
10-VUWS 40 YWFH 70 GCCG
11T CNPE 41 CKWD 71 LAJM
12 -WVHI 42 LMFU 72  EKFT
13-0CKS 43 USDP 73 QCCR
14-BTDY 44 TXHL 74 MKNH
15 C0ZQ 45 OvPZ 75 MJDV
16 SKKK 46 HOQS 76 NMRH
17 AJMG 47 LXPP 77  FHIC
18 HMJL 48  JYSF 78 GRMD
19 MRKR 49 PPXI 79  JINC
20 KGFP 50 Q@BDH 80 EVUG
21 VGRW 5651 {GGS 81 SCWF
22 WZIN 52  PPHT 82 LCLO
23 UUVE 53 CGNX 83 O0OUPRJ
24 - UNIZ 54 ZMGC 84 UVEO
25 PQGV 55 SJES 85 LEBX
26 -YUYJ 656 FCJE 86 FLHH
27 16GZ 57 VBXV 87 YJYS
28 -UJDO 58 YBLT 88 WZYV
29 QGOL b9 BiDM 89 VCZD
30 BQZP 60 ZYVI 90 OLLM
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CHOPLIFTER (MASTER SYSTEM)

Ha meghalunk, gyorsan nyomjuk meg a
tuzgombokat, es megmentettuk az
0sszes tuszt

CHOPLIFTER (NINTENDO)

Mas palyakra 1s ellatogathatunk, ha
kiprébaljuk az alabbi CHEAT et &
cimképernydn nyomjuk meg a FEL, LE,
BALRA, JOBBRA, 1 tidzgombokat. Ezt
iIsmeételjuk meg a jatekoskivalasztasnal

15,

CHOPLIFTER | (GAME BOY/)
A szintk6dok

1 2 SKYHPPR 3 3 SPRYSKS
1 3 LKYBYSS 4 1 CMPTRW/Z
2 1 CHPLFTR 4.2 CHPYBYS
2 2 BYMSFWR 4 3 VRYHPPY
2 3 RGHTHND 5 1 GMBYQZD
31 GDGMPLY 5 2 LVLYTYZ
3 2 TRYHRDR b 3 GDDYGMZ

CHOPPER /C64)
POKE 22892,173 — orokélet
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CHRILLER (C64/
POKE 22501,42 — orokélet

CHRISIS (C64)
POKE 2665,23: vagy POKE 3144,238

CHROME (AMIGA)

Palyakddok:

1-START 11-SPACE
2-TRUTH 12-GENAM
3-YELLY 13-APPLE
4-STORY 14-JUICE
5-CLOUD 15-CHESS
6-MOUSE 16-WORLD
7-HUMAN 17-AUDIO
8-FLOOR 18-LOGIC
39-PAPER 19-TITLE
10-EARTH 20-VENUS
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